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yang berjudul :
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INFORMASI  0BYEK  VISATA  GOA  GONG  KECAMATAN  PUNUNG

KABUPATEN PACITAN"

Penulisan  Tugas  akhir  ini  disajikan  untuk  memenuhi  salah  satu  syarat

dalarn menempuh diploma Ill pada sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan

Komputer "ANIKOM" Yogyakarta.

Ucapan terina kasih yang tidak terhingga kami ucapkan sebesar-besarnya

kepada segenap pihak yang telah membantu secara khusus ucapan terima kasih

penyusun kami tunjukkan kepada :

I.   Bapak   Drs.   M.Suyanto,   hth4,   selaku   ketun   STMIK   "AMIKOM'

Yogyakarta.

2.   Bapak Hanif AI  Fatta,  S.Kom,  selaku  dosen pembimbing yang telah

memberikan pengarahan dalam penyelesalan Tugas Akhir ini.

3.   Dinas  Pariwisata  Kabupaten  Pacitan  yang  telah  memberi  izin  untuk

melakukan penel itian.

4.   Semua  pihak  yang  telah  memberi  dukungan  sehingga  penyusunan

Tugas Akhir ini dapat terselesaikan.
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Dalam  pembuatan  Tugas Akhir  ini  masih banyak kekurangan di  karena

keterbatasan penyusun terutama dari segi pengetahunn. Untuk itu kami mengharap

saran maupun  kritik yang akan membantu kesempumaan Tugas Akhir ini akan

bermanfant bagi semun pihak yang membacanya.

Akhimya penyusun mengharapkan semoga hasil karya ini dapat berguna

serta dapat  bermanfaat bagi  kemajuan  system  informasi  pada Dinas  Pariwisata

Kabupaten   Pacitan   serta   sebagai   bahan   kajian   bagi   mahasiswa      STNIK

"AMIKOM" Yogyakarta lainya dalam pengambilan Tugas Akhir.

Yogyakarta,          2 0 07

Penyusun
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