BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan
Dari keseluruhan uraian pembahasan skripsi di atas, mulai dari pengajuan

beberapa masalah sehingga mencapai tahap pengujian aplikasi multimedia

Pembelajaran. Maka dapat diambil beberapa kesimpulan, dari proses pembuatan

sistem yaitu :

1) Media pembelajaran interaktif ini dibuat melalui proses : mengumpulkan
bahan materi, mendesain tampilan aplikasi, membuat aplikasi, memasukan
semua materi.

2) Membuat siswa menjadi sering belajar menggunakan computer.

Kelebihan Sistem :

1) Multimedia pembelajaran yang dibuat ini dapat digunakan sebagai sistem
pendamping dari sistem pembelajaran sebelumnya menggunakan buku.

2) Aplikasi multimedia pembelajaran dapat menyajikan informasi dengan lebih
baik, dan menarik sehingga diharapkan materi akan mudah diserap siswa.

3) Aplikasi ini menggunakan menu—menu navigasi yang sederhana, dan menarik
sehinga siswa—siswi tidak mengalami kesulitan dalam mengunakanya.
Kekurangan Sistem:

1) Jika dijalankan pada Pentium II, aplikasi berjalan cukup berat dan grafiknya

mengalami patah—patah.
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2) Ukuran aplikasi cukup besar.

5.2 Saran

Setelah melalui serangkaian proses dalam penelitian dan pendesainan ,
nantinya di harapkan ada penyempurnakan aplikasi multimedia ini. Semoga
media informasi ini bermanfaat serta memiliki nilai lebih dalam memberi
informasi bagi Siswa-Siswi SMA 1 Sambit Ponorogo. Selain itu juga, semoga
media informasi ini menjadi bahan untuk di kaji ulang bagi para
pembaca/mahasiswa STMIK AMIKOM Yogyakarta yang akan menulis Skripsi
dengan pokok bahasan yang sama.

Adapun saran penulis untuk mengembangkan media informasi ini
antara lain sebagai berikut :

4) Proses desain grafis dan animasi yang digunakan masih tergolong sederhana
karena penulis sadar bahwa dalam melakukan desain sebuah aplikasi
multimedia pembelajaran, dibutuhkan ketekunan, pengalaman, fnasih harus
banyak belajar. Sehingga hasil karya berikutnya bisa libaik lagi, dan bisa di
pakai lebih banyak orang lagi.

5) Pengaturan tata letak serta pewarnaan yang masih perlu di perbaiki lagi agar,
lebih bagus lagi.

6) Untuk pembuatan aplikasi dengan tema yang sama selanjutnya agar lebih

banyak conten yang di masukan.
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7) Semoga menjadi nilai tambah, sehingga lebih banyak calon siswa yang
mendaftar.
8) Diharapkan dimasa depan, SMA 1 Sambit dapat meningkatkan mutu

lajaran tekhnik informasi dan




