BAB I

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah stau Latar Belakang Proyvek
Film animasi dewasa ini hﬁl:ij!ﬂk diminati oleh berbagai kalangan, terutama
; toh diar hnn}rakﬂm:lmlmmmdulnh

proses pembuatan film anmasi. Selain itu diperlukan pula film animasi yang dapat
menghibur serta dapat menyampaikan informasi sehingga tujuan don animasi dopat
Berdasarkan latar belakang tersebut., penulis teriarik unfuk membuat Tugas
Akhir dengan judul ; Pembuatan Film Animasi 2 Dimensi di PT Dolant Kreatif
Indonesia Mengmmakan Adobe Flash sebagai Media Hiburan.
|



1.2  Rumusan Masalah

Diari Latsr Belakang diatas maka diambil suatu rumusan masalah yaitu
“Bagaimang membuat Film dnimasi 2 Dimensi di PT Dolant Kreatif Indonesia
vang dapat digunakan sehagal media hiburan * ©.

1.3 Batasan Masalah

I Diharapkan film animasi 2 dimensi vang di buat di PT Dolant Kreatif
Indonesia dapat menghibur bagi penonton.

2. Bagi penulis , sebagal implementasi disiplin ilmu yang telsh di dapat
selama perkulinhan dapat diterapkan di kehidupan nyata.



Lo Metode Fenelltian

161 Metode Pengumpulan Data

Data yang di butuhkan dalam penelitian tugas akhir ini adalah data-data
vang berhubungan dengan pembuatan animasi. Untuk mendukung penulisan
tersebut, penulis melakukan pengumpulandata dengan beberapa metode, yaitu :

rdasarkan pengamatan di lapangan selama @ PT Dolant Kreatif
R dtinesin miT observasi dalam Tl fu 16 Séptember 2019 -
3 Januari 2020 (80 hari kecja).

de Wawancara

pada pihak PT Dolant Kreatif Indonesia, Betujuan untukmengetahui
et apa yang ada di PT Dolant Kreat f Indonesia




1.2 Metode Anallsis Data

Analisis data merupakan upaya yang dilakukan untuk mengolah data dan
mempersiapkan data agar supaya mengetahui langkah apa yang harus dilakukan
terhadap data-data tersebut. _

Adapun langkah-langkah penelitian yang di gunakan oleh penulis dalam




1.7 Sistematika Penulisan

BABI - PENDAHULUAN

Bab ini berisi Latar Belakang Masalah, Rumusan Masaloh, Batasan
Masalah, Tujuan Penelitian, Manfaai Penelitian, Metode Penelitian, dan
Sisternatika Penelitian.

|| animasi ﬂﬂlﬂﬂﬂl PT Dolant Kreatif Indonesia, analiss
o g i petion i
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