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PEERTATAAN

Saya yang bertandatangan dibawch ini menyatakan bchwa, skripsi ini merupakan

karya saya  sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalani  skripsi  ini  tidak terdapat karya yang

pemah  diajukan  oleh  orang  lain  untuk  memperoleh  gelar  akademis  di  suatu

institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak

terdapat karya atau pendapat yang pemch ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang

lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskch ini dan disebutkan dalani

daftar pustaka.

Segala sesuatu yang terkait dengan nashah dan karya yang telch dibuat adalch

menjadi tanggungj awab saya pribadi.

Yogyakarta, 14 September 2015

(

Rahari a Drestanta Madyasta

NIM. 09.12.3940
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MOTTO

"Atasan dan bawahan yang menginginkan hasrat yang sania adalah kemenangan."

(Sun Tzu)

"Manusia tidak merancang untuk gngal, mereka gagal untuk merancang. "

(Willian J. Siegel)
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PERSEueA~

Segala Puji hanya untuk AIlah, yang Maha mengetahui apa-apa yang ada

dilangit  dan  dibumi.Allah     yang  selalu  memberikan  apa  yang  terbaik  bagi

hambanya dengan cinta yang tiada tara. 0leh karena ifty ingin kupersembahkan

karya  ini  kepada  orang-orang  yang  senantiasa mencintai  Allah  den Allah  pun

mencintainya.

1.   Ayah dan  ibu tercinta yang selalu mendoakan dan menyemangatiku.

2.   Kepada kakakku yang selalu membantu dan menyemangati.

3.   Mie lnstan yang selalu menemani di saat suka dan duka.

4.   Pihak SMAN  I  Glenmore yang sudah membantu saya sebagai penyedia

tempat untuk penelitian.

5.   Kepada teman -teman kanpus maupun luar kanpus.

6.   Dosen -dosen yang telah membingbing sejak awal kulich di Amikom.

A"`u,i   ;   ;,,:QM

RE,<:   :I,`

yr`)..

Vl



KATA PENGANTAR

As salanu ' alaikum Waroh:matullohi Wabarohaatuh

Alhamdulillah, Puji Syukur kehadirat Allah SWT yang telch melimpahkan

rahmat, hidayah dan karunia-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan

Skripsi  ini  yang betiudul  "Analisis  Dan Perancangan Website  Pada Sinai  Ibnu

Siena Ciamis Sebagai Media Infomasi Dan Promosi".

Laporan Skripsi ini disusun sebagai   syarat kelulusan di Sekolah Tinggi

Manajemen Informatika dan Komputer  "AMIKOM"  Jurusan Sistem lnformasi.

Laporan ini dimaksudkan untuk memberikan kesempatan pada mchasiswa agar

melihat,     menganati,     membandingkan,     menganalisis,     serta     menerapkan

pengetahuan yang diperoleh diperkuliahan.

Dalani penulisan laporan Skripsi ini penulis banyck mendapatkan bantuan

dari beberapa pihak untuk itu penulis menyanpaikan rasa hormat dan terima kasih

kepada :

1.   Bapck   Prof.   Dr.   M.   Suyanto,   M.M   selaku   ketua   Sekolah   Tinggi

Manajemen Infomatika dan Komputer "AMIKOM" Yogyckarta.

2.   Bapck  Bambang  Sudaryatno,  Drs,  MM     selaku  ketua jurusan  Sistem

Infomasi  STMIK Amikom  Yogyakarta yang telahmemberikan ijin dan

surat pengantar dalani mendapatkan tempat untuk penelitian.

YC,,.-:
`C-.-..,.

M  I     ``i`.

i,I,,i-TERj!-.i/
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3.   Ibu  Amadych  Amborowati,  S.Kom,  M.Eng  selaku  dosen pembinbing

yang   selalu  memberikan  bimbingan.   walrfui  dan   arahan   serta  segala

kemurahan hati kepada kanii.

4.   Kepala Sekolch SMAN  1  Glenmore   yang telah memberikan ijin untuk

melakckan penelitian.

5.   Seluruh  Karyawan,  Bapak,  Ibu  Guru  SMAN   1   Glenmore  yang  telch

bersedia  bekeria  sama  sehingga  pelaksanaan  penelitian  dapat  berialan

dengan baik.

6.   Kedun orang tua dan keluarga

7.   Dan juga tidak lupa teman-teman yang membantu kelancaran penulisan

Skripsi hingga terselesainya laporan ini.

Penulis   menyadari   sepenuhnya  bahwa  laporan   ini  jauh  dari   sebuah

kesempumaan, itu semua karena keterbatasan penulis dalam hal pengetahuan dan

kemampuan.   Kritik   dan   saran   yang   bersifat   membangun   guna   mencapai

kesempumaan akan selalu penulis harapkan sehingga dapat lebih bermanfaat bagi

penulis serta pihak-pikak yang membutuhkan.

Akhimya  dengan  doa  kepada  Allah  SWT,  semoga  laporan  Skripsi  ini

bermanfaat bagi semun pihak yang membutuhkan.

Yogyakarta, 1 4 September 20 1 5

Penulis
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RTISARI

Dewasa   ini   internet   sudah   semakin  berkembang   di   seluruh  negara,

keberadaannya tidak dapat dipisahkan dengan manusia yang semakin butuh akan

pengetahuan  yang  berada  di  dunia  ini.   Dengan  adanya  internet,  pengguna
diberikan kemudahan dalani berkomunikasi serta mendapatkan info dari sumber

yang terpercaya. Situs atau website pun sudah banyck tersedia sesual dengan jenis
kebutuhan sehari-hari pengguna internet. Dengan mengapjungi website, pengguna

dapat mencari informasi yang terdapat dalam halaman situs tersebut.

Untuk menjaga kekokohan hubungan silaturahmi antar alumni diperlukan

media infomasi sebagai alat sosialisasi.  Tugas utama drri perancangan website

Alumni SMAN  1  Glenmore ini adalch sebagai media   informasi dan sosialisasi

kepada para seluruh alumni.

Dalam  pembuatan  system,  aplikasi  yang  digunakan  adalah  noteped++,

adobe dreamweaver, adobe photoshop. Mysql, XAMPP.

Kata Kunci: Alumni, Website
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ABSTRACT

Today the internet is growing across the country, its existence can not be

separated with expanding human knowledge would need to be in this world. With

the lnternet, the user is given the ease in communicating and getting information

from  a  trusted  source.   Website  or  any  website  already  widely  available  in

accordance  with the  type  of the  daily needs  of Internet  users.  By  visiting the

website, users can search for the infomation contained in the web page.

To maintain the relationship between alumni it is necessary to update the

media as a means of socialization. The main task of designing alumni website at

SMAN 1 Glenmore is as a information media and socialization to all alumni.

In the making of the  system, the application being used is notepad ++,

adobe dreamweaver, adobe photoshop. MysQL, XAMPP.

Keywords: Alumni, Website
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