1.1

BABI
PENDAHULUAN

LATAR BELAKANG

Animasi berasal dari bahasa inggris yafu amimare vang artinya
menghidupkan, memberi jiwa dan menggerakan benda mati: Animasi merupakan
proses membuat objek yang asalnya objek mati. kemudian disusun dalam posisi
vang beraturan seolah menjadi hidup sedangkan ada dua jenis animasi vaitu animasi
2D dan 3D, Animasi kini sudah mjudi"ﬂﬁm--snm miedia }rang pcpu]er sehapi
animasi 2D tm:hp‘. hehempn M png 'bl:rbmh:.-hn&t, salah satunys adalah
pembuatan animasi 2D deéngan teknik eur o atau digital puppet. €ut our dapat juga
dilibat sebagni 2D puppet animasi Efck estetika prppet animasi, menurul Priebe
{2009), Citi khas cur out Binsanya terbuat dari fertas, Karto'maupun kain yang
W dengan sirimg atan pengencang kertas keeil W kertas tersebut
dﬂmw frame by frame, Bagian tubub korakter SEI‘l‘a fwipmﬂﬂfm.kﬂn
di atas mejs dengan posisi kamera mengarah kebawah dimana karakter |dan
Backaround tersebut ditetkan. = 0

Film ﬂimu:l kini sudah menjadi salah satu media yang populer sebagai
‘media penyimpanan pesan baik itu edukasi, hiburan, sejarsh dan Lun-lainnys. Di
I:ll_h_ﬂ.hjd-llllg animasi terdapat beberapa feknik yang ’bwhdlphednahh satunya
yaitn pembuatan animasi 2D dengan teknik cur oui. Cut out merupakan salah satu
teknik tertua dan sederhana yang memiliki banyak bentuk serta varissi. Di jaman
yang modem i animasi dengan Teknik cur out atang sekaliferihat babkan harpi
tidak terfihat di Kklan maupun i animasi zaman sekarang, oleh karena itu cukup
penting agar tetap menjaga dnn_mhttﬂhﬁ: mrmn tidak dilupakan seiring
perkembangan zuman,

Dalam penelitian saya ini mungkin sudah banvak dilakukan oleh orang lain,
tetapi saya ingin menelitinya dengan metode yang lain. Oleh karena fu penulis
ingin membahas sebuah teknik yaitu teknik cud owr dengan media animasi 2 dimensi
sekaligus membuat sebuah film animasi pendek 2 dimensi berjudul “Tupai



1.2

Terbang”. Film animasi pendek ini dipilih penulis karenn sangatl cocok dengan
teknik cwr ont. Film ini berkisah tentang seekor tupai vang kesepian dan akhirnya
mempunyal teman/sahabat seekor burung dori kejadian yang tak terduga, Scene 001
shoot 0] film pendek ini memperlihatkan lokasi di hutan yang dari bagian atas
terlihat pegunungan jadi terkesan terlihat indah. Dhalam film tersebut tentu terdapat
kondisi waktu yang berbeda-beda yaitu pagi hari, siang hari, sore hari. Film ini juga
didominasi adegan ewtdoor seperti scene si tupai menyelamatkan si burung yang
terjebak dalam sm:,ghﬁlﬁng. sertl scene indoor SEPERt si tupai yang mengajak i
burung ke dahnrmhnjmﬂmkw&ﬂsrmni lmru:ug dikejar si ular di
dalam rumah s1 tupmﬂmn]thrteqamh dan rum.'lhpﬂlmnsl tupal, scene
terakhir di oudoor pada sore hari yaitu si burung mengajak si fupai untuk terbang
mﬂiihdplmﬂmg:m dari atas.

Pada sdegan scene gerakan tupai melompal dari pohon. gerskan berjalan
mwmn gerakan burung terjehak di dalam sangkar, gerakan terbang saat
d]kqarullif ‘gernkan ulor, gerakan kaki tupai saat sedang bersedib, untuk itu
thi:m#fﬂhnt&mk yang paling tepat adalsh mengpunakan teknik cut oue, Teknik

:mt'pt membaniu  produkst, karens  film pem:lek “Tupm Tcrhlq" pasti
Wmhlt %embali beberapa aset vang telah diguna  pada scene-scene
sahdumnyu dan teknik cut out {animasi boneka mgnummnmm waktu,
mw DT'JH'E produksi, mmmﬂmwmmum

cut out pada film pendek 2 dimensi yang berjudul “Tupai Terbang” pada saat
mermbuat tugas akhir. Maka dari itu penulis mengambil judul “Pembahasan teknik
curt outf parda film animasi pmm"{rk..f dimensi !:lrrjma'uf “Tupsai Terbang™". Penulis

bermaksud untuk menjadikanya media pembelajaran.

RUMUSAN MASALAH
Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka dapat
dimimuskan permasalahan yaitu: “Bagaimana pererapan teknik cut owi pada (il

amimeri pendek 20 Tupai Terbang? "™



1.3 BATASAN MASALAH

Dalam pembuntan animasi pendek terdapat sasaran dan fujuan yang
diharapkan, maka adapun batasan masalohnya ndalah sebagai berikut:

I. Membuat Animasi 2D yang menceritakan tentang seekor tupai yang

hgmmmmhnbagmmmmsmyntmng&nmgmmhmmﬂlh

teman atau sahabat.

L4

ek 2D berjudul “Tupai

4 sahabatan antara T‘I:I‘.Iﬂi
dan Burung yang saling
Terbang™ hewan pun bisa berhubungan timbal halitdmhetsahahal

walaupun berbeda spesies.

3. Memperkenalkan dan melestarikan teknik cuf owt pada animasi pendek
berjudul 2D “Tupai Terbang” kepada masyarakat.

4. Membuat referensi animasi pendek 2D dengan teknik cur o,

5. Menyajikan film animasi pendek 2 dimensi “Tupai Terbang” pada



Terbang™,

2. Mendapatkan isi pesan moral yang dissmpaikan penulis dan/pembuat
film animasi pendek 2 dimensi “Tupai Terbang”.

3. Menjodi tahu apa itu animasi cur our lewat menonton film animasi
pendek 2 dimensi berjudul “Tupai Terbang™.



Lo SISTEMATIKA PENULISAN
Bertkut adalah metode-metode yang dilakukan oleh penulis untuk
melaksanakan penelitian, demi mencapai hasil vang diharapkan:
1.6.1 PENGUMPULAN DATA

Lo3 PEMBUATAN ANIMASI
Untuk memperjelas detail dari proses pembahasan teknik cut our
penulis juga membuat animasi ini, meliputi proses yang dimulai dari import
aset karakter sampai dengan baground animasi, dilanjutkan dengan
penempatan tata letak para karakter, diteruskan dengan pembuatan key
animation dan menganimasikan karakter,



1604 Evaluasi
melibatkan pakar pada bidang ini. seperti dosen. mahasiswa multimedia,
animator dan para senior dalam bidang produksi animasi di MSV studio.

Hasil dari evaluasi ini berupa kuesioner dan tinjauan dari hasil penelitian
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