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INTISARI

Penulis memilih topik animasi saat ini sudah menjadi salah
satu media yangpopuler sebagai media penyimpanan pesan seperti
sebagai hiburan, bisnis, edukasi dan masih banyak lagi. Ada
beberapa teknik dalam pembuatan film animasi, salah satunya
adalah pembuatan animasi 2D dengan teknik cut out. Penelitian ini
akan membahas tentang proses animate. Proses ini merupakan
tahap yang penting untuk animasi. Karena animator harus bisa
memvisualkan adegan yang telah digambarkanoleh penulis. Teknik
yang digunakan adalah teknik cut out, karena memungkinkan dan
memudahkan untuk proses pembuatan animasi pendek 2D “Tupai
Terbang”. Animasi ini bercerita tentang karakter utama si Tupai
yang ingin sekali merasakan terbang, melihat pemandangan dan
memiliki sahabat. Berdasarkan beberapa hal tersebut pembuat
skripsi akan terfokus pada pembuatan animasi pendek 2D berjudul
“Tupai Terbang” dengan teknik cut out.

Kata kunci: Animasi 2D, Tupai Terbang, Cut Out.
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ABSTRACT

The author chose the topic that animation has now become one of the most
popular media as a medium for storing messages such as entertainment, business,
education and many more. There are several techniques in making animated
films, one of which is making 2D animation using the cut out technique. This
research will discuss the animate process. This process is an important stage for
animation.Because the animator must be able to visualize the scene that has been
depicted by the author. The technique used Is the cut out technique, because it
allows and makes it easier for the process of creating the 2D short animation
"Flying Squirrel”. This animation tells the story of the main character, the
Squirrel, who really wants to experience flying, see the scenery and have friends.
Based on these several things, the thesis maker will focus on creating a short 2D

animation entitled "Flying Squirrel” using the cut out technique.

Keyword: 2D Animation, Flying Squirrel, Cut Out.
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