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INTISARI 

Website merupakan beberapa kumpulan halaman web yang saling berkaitan 

topiknya, bahkan terdapat juga yang disertai dengan berkas-berkas berupa video, 

gambar, ataupun jenis berkas lainnya. Pada era globalisasi saat ini, penggunaan 

website sudah menjadi perhatian oleh banyak kalangan, mulai dari pemasaran, 

pengusaha, akademisi, perusahaan, bahkan institusi pemerintahan. Dengan adanya 

website ini banyak orang yang menggunakannya untuk dijadikan sebagai media untuk 

melakukan promosi, baik itu mempromosikan dirinya ataupun usahanya. 

Sebuah situs web akan terlihat menarik jika didalamnya terdapat sentuhan 

design, dan juga tidak sedikit pengusaha ataupun perusahaan besar yang memiliki 

website lalu menjadikannya sebagai media promosi, baik itu memperkenalkan produk 

ataupun identitas dari suatu usahanya. 

Perancangan user interface website company profile ini dibuat dengan tujuan 

menghasilkan rancangan design website yang bisa mempermudah perancangan 

website company profile UMKM Griya Batik Barata. Dalam membuat design website 

company profile ini penulis menggunakan tahapan yang sesuai dalam perancangan 

design, dimulai dari menganalisa gambaran umum dari UMKM Griya Batik Barata 

yang didalamnya terdapat penjelasan mengenai profil dan visi misi dari UMKM, 

kemudian dilanjutkan dengan melakukan tahapan design yang dilanjutkan dengan 

melakukan proses design website menggunakan aplikasi Figma. Hasil dari 

perancangan ini nantinya berupa prototype design website company profile UMKM 

Griya Batik Barata. 

Kata kunci : Company Profile, User Interface, Prototype. Website 
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ABSTRACT 

Website is a collection of web pages that are related to each other in topic, 

some are even accompanied by files in the form of videos, images or other types of 

files. In the current era of globalization, the use of websites has become a concern for 

many people, ranging from marketers, entrepreneurs, academics, companies, and 

even government institution. With this website, many people use it to serve as a 

medium for promotion, whether promote themselves or their business. 

Website will look attractive if it has a touch of design in it, and also not a few 

entrepreneurs or large companies have websites and then use them as promotional 

media, whether it's introducing products or the identity of a business. 

The user interface of the company profile website design was created with the 

intend of producing a website design that can facilitate the design of the Griya Batik 

Barata UMKM company profile website. In making the company profile website 

design, the author uses the appropriate stpes when designing the design, starting 

from analyzing the general description of the Griya Batik Barata UMKM in which 

there is an explanation of the profile and vision and mission of the UMKM, then 

proceed with carrying out the design stages followed by carrying out the design 

process website using the Figma application. The results of this design will be in the 

form of a website design prototype company profile UMKM Griya Batik Barata. 

Keywords : Company Profile, User Interface, Prototype, Figma 

 

 

  


