BAB IV
PENUTUF

4.1 Keslmpulan

Perancangan UVUX aplikasi SimPay (Simple Payment) berbasis mobile
untuk memudshkan proses transaksi dan pecatatan keuangan. Dalam proses
perancangan  aplikasi  ini menggunakan metode design  thinking, proses
perancangan dimulai dari tahap Empathize, Define, Ideate, Prototype dan Test.
Kemudian prototype dalam bentuk lngh fidelity design di test oleh calon pengguna,
metode testing Mﬁgunnk.nyﬁﬂ.lﬂhﬁty Im‘-t'lné[.]“iﬁhkuknn menggunakan
tools mﬂ-ﬂiﬁﬂ juga m_mﬂmgh Ease Qutﬁm (SEQ) dan System
Uﬂﬂﬁi‘jﬂ-ﬁcnle [SU‘E}.MMHIJHE pemnm MEEQM 3 partisipan
mem mpulan prototype design mudah
‘W unfuk digunakan dan untuk lmesmnfr SuUs M Indikator
Penilaian Kuesioner SUS skor akhir 80 termasuk dalam kategori ampmhle
schw dapat disimpulkan prototype dapal diterima oleh user, Lalu setelah
ﬁ]aku*mm pertama didapatkan juga issue report dan room for § mprovement
yang : ithar ﬂ,li..':kuka.u redesign pada masalah vang severitynya h@,me]ah
ﬂihikﬁhﬂﬁn ‘dilakukan testing yang kedua dengmm,mngm
tm pertama. Hasil dari pengujian menggunakan mnll-me antara testing
pertama dan kedua didapatkan kesimpulan berdasarkan Summary balwa jumlih
errors dan wakiu mhﬂ.mgnlmn penurman pada saat festing kedua
sehingga dapal di .- sulkan bahwa redesign yang dilakukan pada testing pertama
menjawsab  masalah ffi!l!g iﬂfnsnhn oleh user pada sast melakukan testing
pertama.Untuk hasil testing kedua kuesioner SEQ) mipmumpan memilih skala
6-7 sehingga dapat ditank Kesimpulan prototype desion mudah digunakan untuk
digunakan dan untuk kuesioner SUS berdasarkan Indikator Penilaian Kuesioner
SUS skor akhir 96 termasuk dalam kategon Acceptable sehingga dapat distmpulkan
prototype dopat diterima oleh user. Berdasarkan hasil pengujian SUS menunjukan
ada kenaikan dari hasil redesign yaitu pada skor 80 menjadi 96.
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4.2 Saran

Sarnn untuk penelitian ini yaitw peneliti selanjutnys terus melakilan
pengembangan pada design aplikasi SimPay seperti menambah fitur grafik diagram
terjadi dalam aplikasi dapat diketahui user secara real fime. Serta pada saat
melakukan testing agar memilih user yang sesuai sehingga mendapatkan feedback
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