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INTISARI

Penulis diterima sebagai Clean Up Animator di MSV Studio sejak 29
November 2022. MSV Studio aktif mengerjakan proyek animasi, baik yang berasal
dari internal perusahaan maupun klien eksternal. Salah satu proyek yang saya ikuti
adalah proyek iklan animasi untuk produk "Pop Mie". Penulis bekerja sebagai
Clean Up artist dalam proyek tersebut. Sebagai seorang Clean Up artist penulis
bertanggung jawab dalam membersihkan dan menyempurnakan gambar animasi,
membuat gambar akhir lebih bersih dan baik. Dalam proyek ini, perhatian terhadap
detail dan konsistensi gambar menjadi kunci, untuk memastikan kesesuaian dengan
konsep awal yang telah dibuat. MSV Studio menerapkan standar produksi yang
seragam, memastikan animasi memenuhi standar kualitas yang tinggi. Dengan
berkontribusi dalam berbagai proyek, saya memahami pentingnya mematuhi
standar kualitas yang telah ditetapkan. Pengalaman ini membentuk saya sebagai
seorang profesional yang dapat memastikan animasi memenuhi standar kualitas
yang tinggi. Semua ini tidak hanya meningkatkan keterampilan saya sebagai Clean
Up Animator tetapi juga menjadi fondasi untuk menjadi pekerja yang lebih
profesional di industri animasi.

Kata kunci: Animasi, Iklan, Animator, Clean Up, MSV Studio
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ABSTRACT

The author joined MSV Studio as a Clean Up Animator on November 29,
2022. MSV Studio is actively engaged in various animation projects, both internal
and external. One of the projects the author participated in was an animated
advertising project for the product "Pop Mie." The author worked as a Clean Up
artist in this project, responsible for cleaning and refining animation images to
achieve a cleaner and better final result. In this project, attention to detail and
consistency in the images was crucial to ensure alignment with the initial concept.
MSV Studio adheres to uniform production standards, ensuring that the animation
meets high-quality standards. Contributing to various projects, the author has come
to understand the importance of adhering to established quality standards. This
experience has shaped the author into a professional who can ensure that
animations meet high-quality standards. All of this has not only enhanced the
author's skills as a Clean Up Animator but has also laid the foundation for
becoming a more professional worker in the animation industry.

Keyword: Animation, Ads, Animator, Clean Up, MSV Studio
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