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FENUTUF
&.1. Kesimpulan

Kesimpulan yang bisa penulis ambil adalah dalam pembuatan karya audio
visual harus menggunakan leorn ubngni landasannya, apabila tidak
menggunakan teori dalam pemhumpm tidak akan bisa menghasilkan
karya visual yang s, meoarik dan bisa menyampaik
dengan_tepal. dalam. pembuatan. hup “ideo tm profile ini. penulis
menilih desain video mation graphic dalam teari: retorika visual. terdapat 6
(enam) dari prinsip diri mation graphic mm)ﬂlﬂhr,n awdio visual yang
elegan dan mudem.?ﬁtu Timime (Waktu), Spacing. w Squash and
Streteh (Perpanjangan don Penyusuton), Awticipation Wj Follow
M e Overfapping-Action (Tindokan Tumpang m-l’. h.ﬂmmg
(Penatuan Panggung), Terdapat 3 (tiga) dari prinsip dari teor} retorika visual
menjadikan karva audio visual yang saling terhubung dan hmnuis,.,'}raltu
: nﬁﬂm Human Interention, Presence of Audience, Dari perpa
dus prinsip tersebul  daput memaksimalkan penyam '. pﬁm dan
kﬂ;armmm.n Icmyu Wﬂlnupun menggunﬂkfm pmmhrhﬂh-&dn dalam
Immmmw pﬂmipllyﬂ]ﬁn';lﬂw::ﬁisn membuat desain

pesan kepada audiens

5.2.5aran

Berdasarkan kesimpulan yang dijabarkan diatas, saran yang dapat penulis
sampaikan untuk content creator berikutnya adalah selale menggunakan teon
prinsip audio visual agar dapat mencapai keharmonisan antar elemen. Apabila
terjadi keharmonisan antar elemen dapal membantu menyampaikan pesan
kepada audiens dengan efektif Teon tersebut memiliki prinsip dan setinp
prinsip {erdapat pendekatan dan pembagiannya. Dalam membuat karya audio
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visual, setiap prinsip berbeda-beda porsi pembagian yang content creatar
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