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v' palam hidup, terkadang kita Lebih bo

mendapatkan apa yang tidak

jang Rita inginkan,

wmaka ta (waktu)

akan wmemotongmu.



KATA PENGANTAR

Puji dan Syukur penulis ucapkan kepada Tuhan Yang Maha Esa, akan
hidayah dan rahmat-Nya sehingga penyusunan Tugas Akhir ini dapat di
selesaikan. Tugas Akhir yang berjudul: “Multimedia Interaktif sebagai Sarana
Informasi pada Koperasi “KOPMA UGM” Bulaksumur Yogyakarta.”
Dimaksudkan untuk memenuhi sebagian syarat penyelesaian pada Program Studi
Diploma III STMIK AMIKOM Yogyakarta untuk memperoleh gelar ahli madya,
serta salah satu upaya dalam meningkatkan dan memperluas wawasan mahasiswa
sebagai calon professional di masa yang akan datang.

Penyelesaian Tugas Akhir ini berjalan lancar berkat dukungan dan bantuan
berbagai pihak. Oleh karena itu pada kesempatan ini, penulis sampaikan ucapan
terima kasih kepada yang terhormat :

1. Bapak Dr. M. Suyanto, MM. ketua STMIK AMIKOM Yogyakarta.

2. Bapak Erik Hadi Saputra, S.Kom Dosen Pembimbing, yang telah memberi
banyak bimbingan dan pengarahan dalam penyusun Tugas Akhir ini
dengan penuh kesabaran.

3. Semua Dosen dan Karyawan STMIK AMIKOM.

4. Mas Bayu Satrio Ketua Umum Koperasi “KOPMA UGM”.

5. Mas Prasetyo .P Ketua Bidang Adminhum Koperasi “KOPMA UGM”.

6. Semua Pengurus dan Karyawan Koperasi “KOPMA UGM”.

7. Kedua orang tua tercinta, yang telah memberi dukungan baik material

maupun spiritual, serta Doa yang selalu menyertaiku.
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8. Kedua kakak tercinta, terima kasih untuk semua motivasi dan kasih
sayangnya.

9. Semua temen-temen Manajemen Informatika 2004, khusunya kelas F yang
memberikan kenangan tersendiri bagi penulis.

10. Semua temen-temen nongkrong selama di Jogja, Alex, Rosyid, Dede,
Kiki, Habib, Hendra, Thole, Dheny, Reny Ndutz, Ria, Qori, Aira
“Chemplux”, Molina, Wika, Fitri, Nina, Nia, Ani, Hamdan, Lintang, Heru,
Achong, Rudi, Adit, kabeh koncoku nang ngomah.

11. Ibu dan Bapak kontrakan yang selalu mendukung dan memberi semangat
dan semua anak-anak Fantasy PS.

12." Jogjakarta yang telah memberi senyum sejuta kenangan manis dan pahit
dalam perjalanan hidupku..

13. Semua pihak yang tidak dapat disebutkan satu per satu, terima kasih atas
dukungannya sehingga laporan ini dapat terselesaikan.

Akhirnya penulis menyadari bahwa dalam penyusunan Tugas Akhir ini
masih jauh dari kesempurnaan, oleh karena penulis mengharapkan saran dan kritik
yang membangun kesempurnaan dalam Tugas Akhir ini. Akhirnya hanya kepada

Tuhan Yang Maha Esa memohon ampun dan petunjuk dari segala kesalahan.

Yogyakarta, %0 2202008

A

Agung Budi Saputro
04.02.5546
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