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INTISARI

Futsal   merupakan   salch   satu  olch  raga  yang   di   gemari   masyarakat
indonesia mulai dari anak - analky remaja hingga dewasa.  Di zanan yang serba
modem ini masih banyak tempat - tempat futsal yang masih menggunakan cara
manual dalan proses transaksi yaitu dengan menggunckan media kertas sebagai
media  penyinpanan  data  sehingga  apabila  suatu  saat  dibutuhkan  sebuah  data
proses pencarian data tersebut memakan waktu yang cukup  lana dan mungkin
juga  ada  duplikasi  data  yang  dapat  menghambat  proses  pelayanan  dan  para
pelanggansangatmenginginkanprosespelayananyangtepat,cepatdanakurat.

Pembuatan aplikasi ini dilakukan dengan menganilis masalal yang teriadi
kemudian  merancang  sistem  yang  layck  untuk  digunakan  dan  berhijuan  untuk
mengatasi   masalch   yang   tersebut   diatas,   diperlukan   sebuah   sistem   yang
terkomputerisasi, karena dengan adanya sistem yang terkomputerisasi pekeriaan
akan  lebih  ringan  di  handing  menggunakan  cara  manual.  Untuk  membangun
sistem dan databasenya kami menggunakan Microsoft Visual Basic 6.0 den SQL
Server 2000.

Kafa kunci : Futsal, Penyewaan, Sistem, Visual Basic, Sql Server2000



ABSTRACT

Futsal is one off;an'Ious sport which very f;avored in indonesia start fran
child, adult until mature. In modern time the futsal court still using manual
transaction process with paper as storage nedia, so if sometimes the operators
need to searcl. a file or data its consume a long time and maybe the data can be
daplicate from one data and the others data. So its very inhibit service, but in
another hand the costumers need a quick, promp and accurate service.

Making process Of this application doing with problem analysis and the
desigrl system for use and ain to resolved the problem, so to facilited , need one
computerized system because with these system, the project or work can easier
than rna:rrunl process. So to build this systen and the datal]ase we used Mierosoft
Visual Basic 6.0 and Sql Server 2000

Kqy"iord           : f ulsal, renal,System, Visual Basic 6.0 and sql server 2000


