BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

atou Motion Grafis adalah

akan dilakukan yaitu penjemputan sampah makanan dan minuman yang telah
terpilah.

Periklanan merupakan penggunaan media bayaran oleh seorang penjual untuk
menginformasikan suatu produk dan jasa untuk pembustan iklan Project B
Indonesia teknik yang di gunakan adalah dengan menggunakan Mogion Graphic,
Video iklan int merupakan medis informasi yang dapat dimanfastkan untuk
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meningkatkan jual beli produk yang di iklankan. Selan i dengan adanya iklan
mengpuriakan teknik motion praphic bisa membuat konsumen tertarik untuk
membeli suat produk dari Project B Indonesia. Informasi yang di sampaikan
melalui iklan dapat memberikan kemudahan bagi konsumen untuk mendapatkan
informasi yang lengksp mengenai produk-produk yang ada di Project B
Indonesia, Dan setelah melilat iklan dihagakan konsumen tertarik untuk membeli
|alh mengetihui permasalahan vang ada maka

dengan menggunakan

14 Batasan Masalah

Sesudi dengan rumusan masalah diatis, moaks batnsan masalahnya adalah
sebagai berikui:

L. Penelitian ini dilakukan di Project B Indonesia.



2. Mengajak masyarakat untuk memilih dan mengolah sampah untuk
menghasilkan produk yang lebih bermanfant dan menghasilkan rupish.

3. Video ini berdurasi 60 Detik hanya berisi informasi tentang produk produk
yang dijual di Project B Indonesia.

4. Video Motion Graphic im akan di upload ke okun Instagram Project B

1.6 Metode Penelitia
L61  Metode P pul
. Wowancara
Metode int digunikan unmuk Tanya Jawab dalam pembustan produk-
produk  video iklan terkail pada inovasi Project B Indonesin guna
mendapatkan informasi vang dibutuhkan.
2. Observasi



Metode ini digunakan untuk mengumpulkan file dokumen dan datn
secard terjun langsung ke tempat penelitian dan pembuatan video iklan
Project B Indonesia tersebut:

1. Literatur

Metode ini digunakon untuk pengumpulan datn melabs internet,
Tugas Akhir dan buku sebagai bahan referensi untuk melakukan perancingan
video iklan Project E

162 Metode PofiRE

1 penyusunan laporan Tugas AKR
BA g rw.tﬂ
bub inj menjelaskan gambaran dari Tusn Akhir

i A Indonesia dan data-data lain yang
diperoleh dari Project B Indonesia yang kami jadikan sebagai penelitinn untuk
tugas akhir, perancangan alur cerita pada tahap pra-produksi pembunian iklan.
BAB IV: PERANCANGAN DAN PEMBAHASAN
Bab ini menjelaskan tentang bagaimana cara membuat iklan dengan
menggunakan motion graphic mulm dar twhap produksi sampai pasca-
produksi serta memaparkan hasil tklan yang telah dibuat.



BAB V: PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan dari keseluruhan laporan Tugas Akhir yang
dibuat serta kemungkinan pengembangan lebih lanjut dari pembahasan yang
telah dilakukan,

DAFTAR PUSTAKA

Pada ba Mr pustaka yang dismbil unuk
pembantu
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