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EREATALJIN

Saya yang berlanda tangan diba

karya saya  sendiri  (ASLI),  den  isi

pemah diajukan oleh orang lain ata

di suat`) institusi Pendidikan, dan

atau pendapat yang pemah ditulis

lain,  kecuali  yang secara tertulis

pustcka.

ini menyatakan bahwa, Tugas Akhir ini merupakan

dalam  Tugas  Alchir  ini  tidak  terdapat karya yang

kelompok him untuk memperoleh gelar akaddemis

Bang pengetahuan saya juga tidck teradapat karya

atau diterbitkan oleh orang lain atau kelompok

acu dalam nackah ini dan disebutkan drlan drftar

Yogyckarta, 4 Janund 2010
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AN PERSEMBAHAN

Tugas Akhir ini aku embahkan untuk:

I   Allah  SWT yang  selal

sehingga

Alhamdulill,

I   Bapak  da

yang     tersa|
memberikan

demi masa d
•   Bapak  dan

untuk tersele

`is`````ig+;//

a

jalan  terbaik-Nya

in      bisa       selesai,

n Saudara-saudaraku

lu     mendo'akan     dan

terus menggapai cita¢ife

dosen  yang   selalu  membimbing   ku

inya Tugas Akhir ini.
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Dengan  mengucap

senantiasa   memberikan

menyelesaihan tugas akhir in

Penyusunan  ini tidck

pada kesempatan ini peneliti

1.   Bapak   Prof.   DR.   M.

Yogyckarta.

2.   Ibu Krisnawati, S.Si, MI`

kepada  Tuhan  Yang  Maha  Esa  yang  telah
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lepas dari bantuan berbagai pihalc  oleh karena itu

engucapkan banyak terima kasih  kepada:

uyanto,   M.M.   Selrfu  ketua  STMK  AMKOM

Selaku Ketua Jurusan Manajemen lnformatika yang

telah memberikan izin mdlakukan penelitian Tugas Akhir.

3.   Bapak   M.   Rudyanto   Alrief.   Mr   selaku   dosen   pembimbing   yang   telah

memberikanbimbingan±penuhnyauntukmenyelesalkanTugasAkhirini.

4.   Museum sonobudaya un

Peneliti menyadari bahwa Tu

kesalahan, oleh karena itu kri

hanpckan

Akhir kata, peneliti men

digunalcan sebagaimana nest

t I Jl. Trikora no 6 yogyakarta

s akhir ini masih banyak terdapat kekeunngan dan

den sann yang sifathya membangun sangat kami

pkan semoga Tugas Akhir ini dapat bermanfaat dan

nya oleh pembaca.
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