BAB YV

PENUTUP

5.1  Kesimpulan

Berdasarkan rumusan masalah pada bab sebelumnya maka daaat dibuat

satu kesimpulan yaitu sebagai berikut:

nosi Penjualan Pada

4. Dari segi ekonomi biaya pengeluaran dapat berkurang, karena

meminimalisir pengunaan kertas, tinta, dan alat tulis lannya.
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5. Aplikasi ini menggunakan menu-menu yang sederhana dan
menarik sehingga pemakai tidak akan mengalami kesulitan dalam
mengakses aplikasi.

6.  Mengembangkan peran aplikasi multimedia dalam tekhnologi
informasi.

$2 Sarm -

Untuk lebih meﬁlahami tentang sebuah aplikasi multimedia diperlukan
pemahaman program aplikasi yang baik. Untuk itu penulis memberikan saran
dengan harapan bisa dipertimbangkan yaitu:

1.  Menu-menu yang ada pada aplikasi sebaiknya dirancang semenarik
mungkin, namun juga dapat dimengerti oleh semua user.

2. Sebelum memulai pembuatan aplikasi multimedia sebaiknya
memperhatikan hardware dan software yang akan digunakan.
Karena apabila kebutuhan hardware dan software tidak terpenuhi,
maka program tidak berjalan dengan baik.

2. Proses pengupdatetan aplikasi ini akan dilakukan oleh pembuat.
Sehingga apabila user menginginkan versi terbaru maka user harus

sabar menungu.

Demikianlah kekurangan-kekurangan dan sedikit saran penulis dalam
Pembutan ~ Multimedia Interaktif Sebagai Sarana Promosi Penjualan Pada Toko
Union Gypsum Yogyakarta”. Penulis mengharapkan agar teman-teman dan

pembaca sekalian dapat memberikan saran serta kritik yang sifatnya membangun
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dalam upaya menyempurnakan aplikasi kami selanjutnya. Semoga aplikasi ini

dapat berguna bagi penjual dan kemajuan bagi pengusaha kecil.




