MULTIMEDIA INTERAKTIF SEBAGAI SARANA PROMOSI
PENJUALAN PADA TOKO UNION GYPSUM YOGYAKARTA

Tugas Akhir

()

Diajukan oleh :

Tria Kusuma Rahayu 06.02.6500

JURUSAN MANAJEMEN INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM
YOGYAKARTA
2009




TUGAS AKHIR

“MULTIMEDIA INTERAKTIF SEBAGAI SARANA PROMOSI

PENJUALAN PADA TOKO UNION GYPSUM YOGYAKARTA”

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk

~ pada Sekolah Tinggi v

06.02.6500

SEKOLAH TINGGT MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM
YOGYAKARTA




HALAMAN PENGESAHAN

“ Multimedia Interaktif Sebagai Sarana Promosi Penjualan Pada Toko

Union Gypsum Yogyakarta™

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan pendidikan Diploma 3

pada Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer Amikom Y ogyakarta

.

Mengetahui

2+ Ketua STMIK AMIKOM Dosen Pembimbing

( M.Rudyanto Arief, MT )

ii




HALAMAN BERITA ACARA

MULTIMEDIA INTERAKTIF SEBAGAI SARANA PROMOSI
PENJUALAN PADA TOKO UNION GYPSUM YOGYAKARTA

Telah dipresentasikan oleh :

Tria Kusuma Rahayu
06.02.6500

Diuji oleh:

Penguji I Penguyji 11

\
7 P/

( Sudarma\:&n, MT.) ( Krisnawati, S.Si, MT. )

iil



HAI.ATMAN PERSEmMBAHAN

Karya tulis ini Saya persembahkan untuk :

¢ ”ALLAH SWT” Atas segala Rahmat &
ijinNYAlah Tria dapat menyelesaikan TA
ini

* PAPA dan MAMA yang begitu Amat
sangat berarti dalam hidup Tria

* Mas Anfal & Mbak Mita yang amat Tria
Sayangi....terima kasih to dukungannya,,
terutama Mbak Mita yang selalu cerewet
to TA Tria karena satu kamar sama tria
”Thank’s yaa Mbak’qu”, tambah satu lagi
Mbak AYU “kaka ipar Tria cewek atu-
atunya yang lagi hamil thank’s yaa..to
DOAnya”

# Abang Putra & Keluarga Abang Makasih
ya.. to Semuanya, ”Ade Sayank banget
sama Abang”

¢ Keluarga besar Mbah Atemo & Mbah
Thalib. seluruh keluarga besar di Klaten
& Lampung, terima kasih atas semua
Perhatian dan Doanya

* Temen temen Tria Thank’s Buanget yaa..
to dukungan & Doa’nya, "Terutama
MUSTAQIM makasih banget to
Bantuannya”
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