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INTISARI

Satu sisi perkembangan teknologi di bidang informasi dan komunikasi
saling bersaing dengan pesat. Salah satu produk teknologi informasi dan
komunikasi tersebut adalah multimedia. Multimedia digunakan dalam banyak
kegiatan yang berhubungan dengan komunikasi dan informasi yang dapat
menyajikan suatu informasi yang cepat dan akurat

Perkembangan multimedia yang pesat dapat menarik perhatian dan rasa
ingin tahu seseorang. Memanfaatkan hal tersebut dalam memenuhi kepentingan
masing-masing dimana pemakai tidak hanya dapat menyaksikan image diam
tetapi juga dapat melihat animasi video sekaligus bisa mendengar stereo. Maka
aplikasi multimedia diharapkan menjadi sebuah jawaban. Karena informasi yang
menarik akan mudah diingat dan mengena pada sasaran dan ini sangat
mempengaruhi image klien dan relasi.

Tujuan dari pembuatan aplikasi ini, untuk meminimalisir kelemahan-
kelemahan yang dimiliki media sebelumnya. Seperti brosur, Media ini dirasakan
kurang dapat menyentuh masyarakat lebih dekat atau belum mencapai sasaran
yang tepat.

Metode penelitian yang dilakukan dimulai dari pengumpulan data, setelah
data terkumpul dilakukan pembuatan sistem yang dimulai dari mendifinisikan
masalah, merancang konsep, merancang isi, menulis naskah, merancang grafik,
memproduksi sistem, melakukan pengujian sistem, menggunakan sisitem dan

memelihara sistem.



Dengan perancangan aplikasi multimedia interaktif, maka akan membantu
pihak Dinas Kebudayaan dan Parawisata Kabupaten Hulu Sungai Selatan untuk

mempromosikan macam-macam pariwisata dan segala ragam kebudayaan yang

ada pada Kabupaten Hulu Sungai Selatan. ’
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ABSTRACT

One side of the technological developments in information and
communications compete with each other rapidly. One of the products of
information and communication technology is multimedia. Multimedia is used in
many activities related to communication and information that can provide a fast

and accurate information.

The rapid development of multimedia can attract attention and curiosity of
someone. Use it to fulfill their respective interests in which the user can not only
see the image of silent but can also see the video animation at once can hear the
stereo. So multimedia applications are expected to be an answer. Because the
information of interest will be easy to remember and hit the target and it is
affecting the image of clients and relationships.

The purpose of making this application, to minimize the weaknesses
previously owned media. Such as brochures, media is perceived less able to touch

the community closer to or have not reached the appropriate target.

Research methodology starting from data collection, after data collected was
processed to a system that starts from defining the problem, designing the
concept, designing the content, writing scripts, designing graphics, producing the

system, tests the system, using sisitem and maintain the system.

With the design of interactive multimedia applications, it will assist the
Department of Culture and tourism Hulu Sungai Selatan Regency to promote
various tourism and all the cultural diversity that existed at Hulu Sungai Selatan.
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