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INTISARI

Game pada era akhir-akhir ini menjadi salah satu kebutuhan
penting oleh orang-orang dari banyak segmen. Tidak hanya untuk
memenuhi kebutuhan akan hiburan namun juga menjadi bagian dari gaya
hidup pada kehidupan sosial saatini. Game itu sendiri juga menjad salah
satu bagian dari industri besar di dunia, seperti makanan dan otomotif
yang menjadi kebutuhan tiada henti.

Masalahnya saat ini, game masih dilihat sebagai sesuatu yang
kompleks dan sangat canggih dalam hal proses pembuatannya, yangmana
itu relatif tidak susah. Membuat game bisa saja semudah seperti saat
memainkannya jika kita paham kebutuhannya dan alat-alatm yang
dibutuhkan. Beberapa orang berkata, bekerja diindustri game adalah salah
satu pekerjaan yang dapat dinikmati karena itu menggabungkan kreatifitas,
strategi, dan imajinasi tak terbatas. Android itu sendiri adalah salah-satu
sistem operasi yang tumbuh dengan cepat yang digunakan dan dimiliki
oleh lebih dari lima puluh persen pengguna telefon pintar didunia. Dan
digabungkan dengan alat-alat pendukung yang mudah digunakan untuk
membuat game seperti /ibGdx, itu akan membuat imajinasi dan kreatifitas
melebihi batas. ‘

Game Super Squadron adalah sebuah game yang bertujuan untuk
membuktikan bahwa dengan alat-alat yang mudah digunakan dan aset-aset
gratis, kita dapat membuat sesuatu yang brilian dan membawa
kebahagiaan ke rumah kita. Konsep dari game ini cukup simpel, game
side-scrolling untuk mengisi kebosanan tanpa batasan tingkatan yang
mudah digunakan dimana saja, kapan saja dan tanpa basa-basi.

Kata kunci : game, libgdx, android
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ABSTRACT

Game in this era recently becoming one of important needs of
people from many segmentation. Not only to full fill the needs of joyness
but also becoming a part of lifestyle in common social life. Game itself
also becoming a part one of biggest industries in the world, like food and
automotive which are become never-ending demand.
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