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INTISARI

Dunia pendidikan dalam hal ini sekolah sangat berperan penting di
dalam menciptakan generasi muda yang berkualitas. Pendidikan karakter
adalah salah satu tujuan dari Pendidikan Nasional yang harus di tanamkan
kepada setiap siswa. Dengan karakter yang baik maka akan menciptakan
pola pikir (mindset), sikap (attitude), kebiasaan (habit) serta budaya
(culture) yang baik pula.

Pendidikan karakter tersebut dapat di wujudkan dengan menerapkan
budaya industri di dalam budaya sekolah yang didalamnya meliputi
penanaman nilai-nilai disiplin, ketertiban dan kesadaran akan aturan-aturan
yang telah di tetapkan. Dengan adanya media informasi berupa “Si Budi”
Sistem Informasi Budaya Industri “ SMK Bhina Tunas Bhakti Juwana maka
nilai-nilai karakter yang terkandung di dalam budaya industri dapat di
sampaikan dengan mudah dan menarik kepada para siswa, dan seluruh
anggota sekolah.

“Si Budi” Sistem Informasi Budaya Industri SMK Bhina Tunas
Bhakti Juwana ini sangatlah tepat sebagai media informasi untuk
menciptakan generasi muda yang memiliki karakter unggul.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Budaya Industri, Pendidikan Karakter.
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ABSTRACT

Education in this school is very instrumental in creating a quality
young generation. Character education is one of the goals of National
Education should instill in each student. With a good character then it will
create a pattern of thinking (mindset), attitude (attitude), custom (habit) and
culture (culture) is also good.

Character ed, % ing industrial culture in
' alues of discipline,

is very appropriate as a medium of info
ration that has a

dture Industry, Character Educatio




