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Kegigihan, keuletan, ketlatenan, dan kesabaran adalah kunci dari
kesuksesan. Melalu belajar dari kegagalan barulah mengetahui kesalahan dan
melangkah dengan berani mencoba lagi, tidak takut gagéil akan tetapi takutlah

pada kesuksesan.

Hidup itu untuk mati. Seperti kerang meninggalkan mutiara, jadikan hidup

untuk mati meninggalkan sesuatu yang berkilau dan mahal harganya.

Orang pintar kan kalah dengan orang beruntung, jadilah orang yang pintar

dan beruntung hingga hidup penuh arti.
Tugas Akhir ini saya persembahkan untuk :

» Mami dan Kakak-kakak saya tercinta yang selalu mencurahkan
kasih dan sayangnya serta terimakasih atas doa, keiklasan,
kesabaran dan segala dukungan baik moril maupun materiil.

» Buat Rumah makan dan Pemancingan Sendang Ayu Kalasan yang
telah bersedia menjadi tempat penelitian.

» Buat Yth Bapak Erik Hadi Saputra, S.Kom yang telah
membimbing dalam menyelesaikan tugas akhir sehingga
membarikan ilmu yang bermanfaat.

» Terimakasih kepada keluarga besar Kontrakan TAMBAK BOYO
(Ari_Tholet, Daru Jamil, Dani Dhimot, Candra_Mendres,
Norma_Daryo, Aguk Mononk, Indra Bagonk) yang telah

memberikan dukungan dan doanya.
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» Segenap crew dalam pembuatan Tugas Akhir ini (Dhimot, Danank,
Randy)
» Buat Agnez VV yang telah menemani aku saat maen futsal,

nongkrong, wira-wiri dan menemani saat aku pendadaran thanks
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flaka Fesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan,

8¢Awwu/u|ya bexsama kesulitan ada kemudahan

(Q.8 sy Byath 56)
Danank fdie Wibowo

Tugas akhir ini Penulis Persembahkan:

B Kedua orang tuaku tercinta yang selalu sabar membimbing, memberi dorongan
semangat serta motivasi, menuntunku untuk menjadi manusia yang lebih baik, |

juga mengajariku akan arti kehidupan ini.
1t Kagem mbah uti q yang mana gak bosen-bosennya memberi petuah-petuahnya.
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B Buat temen-temen seperjuangan “manajemen informatika 2006", soudara-
saudara sepenanggungan keluarga besar "slowae”, Terimakasih q ucapkan jg

buat keluarga besar kontrakan"tambak boyo" seqenap crew( dimot.randy n Ricky)

B Juga buat makhluk ciptaan tuhan yang paling Sexy. yang memberiku inspirasi.
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Puji syukur kami panjatkan kehadapan Allah SWT yang senantiasa
melimpahkan berkat dan rahmat-Nya, sehingga Laporan Tugas Akhir yang
berjudul APLIKASI WEBSITE SEBAGAI SARANA INFORMASI RUMAH
MAKAN DAN PEMANCINGAN SENDANG AYU KALASAN ini dapat

terselesaikan dengan baik.

Laporan Tugas Akhir ini kami ajukan sebagai syarat kelulusan program
Diploma-3 jurusan Manajemen Informatika pada Sekolah Tinggi Manajemen

Informatika dan Komputer “AMIKOM Yogyakarta”.

Dalam penelitian dan penyusunan laporan ini kami banyak mendapat
bimbingan dari berbagai pihak, maka dalam kesempatan ini penulis mengucapkan
banyak terima kasih kepada:

1.Bapak Drs. H. M. Suyanto, MM, selaku ketua AMIKOM

2.Bapak Erik Hadi Saputra, S.Kom, selaku dosen pembimbing.

3.Semua pihak yang tidak bisa kami sebutkan satu persatu, yang telah
memberikan bantuannya secara langsung maupun tidak langsung.

Semoga bimbingan serta bantuan yang telah diberikan pada kami akan

mendapatkan balasan yang setimpal dari Allah SWT.

Kami menyadari bahwa Laporan Tugas Akhir ini masih ada kekurangan,
untuk itu segala kritik dan saran yang sifatnya membangun akan kami terima
dengan tangan terbuka, demi kesempurnaan Laporan Tugas Akhir ini. Selain itu

jika ada hal-hal yang tidak berkenan dalam Laporan Tugas Akhir ini, kami minta
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maaf yang sebesar-besarnya. Semoga Laporan Tugas Akhir ini bermanfaat bagi

kami pada khususnya dan semua pihak.

Yogyakarta, 12 Maret 2009
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