
APLIKASI MULTIREDIA INFORMASI SI.B YAPENAS YOGYAKARTA

Tugas Akhir

vingfi5lyply
DISUSUN OLEH:

AGUNG KURNIAWAN                06.02.6131

AGUNG lhrlBOWO                        06.02.6196

JURUSAN MANAJEREN INFORMATIKA

sTrmc ArmoM yoGyAKARTA

JAvan2011



IIALAMAN PENGESAIIAN

APLIKASI MULTIREDIA INFORMASI SLB YAPENAS YOGYAKARTA

vingfi5lyply
Tugas Akhir ini di susun sehagal salah satu ayarat kelulusan program studi

Diploma-3 Manaj emen Infomatika pada Sekolah Tinggi Manajemen

Infomatika Dan Komputer  "ANIKOM" Yogyakata

Mengetchui :

Disetujui dan disahkan  oleh :

ii

Ketun STNIK ANIKOM

rirdr~riTM.suyanto,un)

Dosen Pembinbing

(¢;&m`,



fii



MOTTO

-t   Sesungguhnya Allah tidak mengubah kcadean suatu kaum sehingga mereka

mengubah keadaan yang ada pada diri mereka sendiri. (QS. Ar Ra'd :  11).

i  Dan   bahwasanya   manusia   tidak   memperoleh   selain   apa   yang   telah

diusahakan. (QS . An Najm : 39 ).

-L  Berkerialch untuk kepentingan dunia seolah - olah kamu  hidup  selamanya

dan bekeljalah untuk  kepentingan akhiratmu  seolah-olah kamu  akan  mati

besok pagi. ¢I`R Baihaqi).

i  Kesabaran adalah tumbuhan yang pahit, tapi mempunyai buah yang manis.

i   Si pesimis melihat kesulitan di dalam peluang, si optimis melihat peluang di

dalam setiap kesulitan. (Winston Churehill).

+  Dunia  ini   seperti  cermin,  Lihat  saja.   Tersenyum  dan  1:eman  anda  akan

tersenyum batik.

-i  Teman sejati mengabaikan pagar anda yang rusak dan mengagumi bunga-

bunga anda,

+  Membicarakan  kejelekan  orang  lain  adalali  sebuch  cara  yang  tak  jujur

memuji diri sendiri. (Will & Ariel I}irant).
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HAIAMAN PERSEMBAHAN

Tugas Akhir ini penulis persembahkan kepada :

-L  Allah  SWT,   Tuhan  pujaanku  yang  telah  melimpahkan  kenikmatan  tak

terkira pada diriku. Alhamdulillah bangettttttt .,...

-1  Junjungan  dan  panutan  hidupku  Nabi   Muhammad   SAW   sebagai   suri

tauladan yang paling utama diantara yang utama.

-1  Ibunda Sri Handayani yang telah melahirkarfui dan menjadi ibu yang sangat

baik,  hanya  engkaulah orang  yang paling aku  sayangi  selamanya dan tak

akan tergantikan oleh siapapun juga. I Love You Mom ! ! !.

~L   Almarhum  Ayah Untung  Sutrisno  yg terlalu  cepat  meninggalkan  keluarga

dan semoga bahagia di sisi Nya.AEN

+  Kakakku  Abdul  Malik  Achdali,  Nina  Verawati,  Restu  Anjung  Sari  dan

adiku  Fuad  Kumiadi  yang  telah  memberikan  bantuannya  baik  material

maupun spiritual. Makasih Banget semuanya. . !

-t  Ponakan  Albit  Kaindra Malik  Achdali  yg  lucu  dan tambah pintar jadilch

anak sholeh, pintar, nurut pada orang tua dan berguna bagi orang lain.

~1  PC  tersayang  yang jarapg  nganbek,  rewel  walaupun  sering  aku  gunakan

hingga tak mengenal waktu. Muahhh. .

-+  Temen-temen   sepeljuangan   Diploma-3    Manajemen   Informatika   2006

STMIK  AMIKOM,  Aryo  Basunondo,  Widiatmoko  (Subur),  Galih  qek

Hardi), Dhani, Ferdy, Agung 04amen)
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+  Temen-temen sepejuangan insiden spion Actel,  Dewa, Ridwan, Makmun,

Zudis dan semunya.

+  My  best  ffiend  from  SMA  Unggul  Pribedi,  RIan  Budi  Karyadi,  Yongki

Perdana  kusuma,  Nugroho  Purwanto,  Musadat,  Windu  Hadang  Saputra

yang telch memberikan bantuannya baik material maupun spiritual.

-I   Semua  pihak  yang  telah  menjadi  temen  baikku  yang  tidak  bisa  disebutin

satu-satLi. .. Thank' s Guys. . I ! !
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KATA PENGANTAR

AssalanLalaikum Wr. Wb

Puji  syukur  alhamdullilah  penyusun panjatkan  kehadirat  Allah  SWT  yang

senantiasa   melimpahkahkan   rahmat   serta   hidayah   kepada   hamba-Nya   yang

beriman dan  selalu  berusaha.  Shalawat  serta salam tak lupa penyusun  ourahkan

kepada junjungan kita Nabi Besar Muhammad SAW yang telah memberikan suri

tauladan mulia dalam menurfun umatnya sampai zaman modem ini.

Tugas   akhir   ini   disusun   sebagai   salah   satu   syarat   kelulusan  Program

Diploma   Ill   Jurusan   Manajemen   Informatika,   Sekolah   Tinggi   Manajemen

lnformatijka dan Komputer "AMIKOM' Yogyakarta dan untuk memperoleh gelar

ahli  madya  komputer.  Ihisini  penyusun  mengambil judul  "Aplikasi  Multimedia

lnformasi  SLB  Yapenas Yogyckarta"  agar  SLB  Yapenas  dapat  meningkatakan

mutu dan keunggulanya untuk bersaing dengan sekolahan lainya.

Dengan selesainya tugas akhir ini, penyusun tidak lupa mengucapkan terima

kasih atas dukungan dan bimbingannya kapada:

1.   Bapak    Prof.DR.M    Suyanto,    MM.    sebagai    ketua    Sekolah    Tinggi

Manaj emen Informatika dan Komputer "AMIKOM" Yogyakarta.

2.   Bapak Andi sunyoto, S.Kom selaku dosen pembimbing yang telah banyak

berbuat baik kepada kami  dan memberikan ai.ahan  serta masukan yang

sangat membanfu dalam penyelesaian tugas akhir ini.

3.   Ibu  Krisnawati,  S.  Si,  MT,  selaku  ketua  Jurusan  Prograin  Diploma-3

Manaj emen Informatika STNI AMIKOM Yogyakar[a.

4.   Bpk. Majani ,S.Pd selaku Kepala sekolah SLB Yapenas Yogyakarta.
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5.   Segenap stof pengajar Akadelnik Sekolah Tingri Manajemen Informatika

dan Komputer ``AMIKOM" Yogyakarta.

6.    keluargaku yang slalu memberi dukungan dan doa restu serta harapannya

menyelesaikan tugas akhir ini.

7.   Teman sekelompok Agung wibowo

8.   Teman-teman angkatan 2006 "Jurusan Manajemen lnfarmatika" kelas A.

9.   Semue  pihak  yang  tidak  dapat  kami   sebut   satu  persatu   yang  telah

membantu baik dukungan moril, pikiran dan tenaga dalam menyelesaikan

tugas akhir ini.

Penulis menyadari bahwa Tugas Akhir ini masih jauh dari sempuma, untuk

itu segala saran kritik yang membangun sangat penulis haraphan demi kemajunn

dimasa mendatang. Akhir kata semoga tugas akhir ini dapat memberikan manfaat

bagi pihak terkait dan para pembaca umumnya.

Wassalamualatkum Wr. Wb

Yogyakara,17 Januari  2011

Agung Kumiawan
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