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Motto

1. Berusahalah jangan sampai terlengah walau sedetik saja, karena atas
kelengahan kita tak akan bisa dikembalikan seperti semula.

2. Manusia tak selamanya benar dan tak selamanya salah, kecuali ia yang
selalu mengoreksi diri dan membenarkan kebenaran orang lain atas
kekeliruan diri sendiri.

3. Janganlah larut dalam satu kesedihan karena masih ada hari esok yang
menyongsong dengan sejuta kebahagiaan.

4. Banyak kegagalan dalam hidup ini dikarenakan orang-orang tidak
menyadari betapa dekatnya mereka dengan keberhasilan saat mereka
menyerah.

5. Langkahkan kakimu di atas jalan menuju kemenangan dan jangan pernah
lepas pandangan dari tujuan, berilah ia segalamu setiap hari tetapi yang
paling penting pastikan kamu belajar menerapkan pelajaran — pelajaran

yang benar setiap hari.

Heru Fida
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Motto

< Allah swt tidak akan merubah nasib suatu kaum, jika bukan kaum (itu

sendiri) yang merubahnya.

L/
o

Awali segala sesuatu dengan kejujuran, dari sanalah kamu akan

mendapatkan semuanya. (imas Adinya S)

% Jangan pernah menyesali keputusan yang telah di pilih . Terus jalani dan
perbaikilah segala keburukan yang menghalangi jalan mu.

% Dalam hidup ini tidak ada kata kebetulan, semua telah direncanakan oleh
sang pencipta. (Dimas Aditya 5)

% The way to get started is to quit talking and begin doing. (// </ Disney)

% Tidak ada jaminan kesuksesan, namun tidak mencobanya adalah jaminan

kegagalan. (Bill ( [inton)

« Imajinasi lebih penting daripada pengetahuan. (.1//¢r Einsicin)

Dimas Aditya S
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Motto

> Suatu kegagalan adalah awal dari kesuksesan.

> Jangan pernah untuk takut bermimpi indah tentang
masa depan Fita, karena sebuah mimpi dapat menjadi
kenyataan.

> Jak ada di dunia ini yanyg tak mungrin.

> Bermimpilah seindafi mungkin tentang masa_depan
kita.

> Berusakfia dan berdoa adalahi jalan menuju Ridup Sukses.

> Jangan pernaf menyesal dengan apa yanyg fita perolef,
syukurilah semua hasil yg didapat.

> Jangan pernafi menyerafi, jangan mudahi _putus asa,
semangat dan yakin pada diri kita.

> Jangan mundur sebelum perang,,,

Arti Dwi Saputri
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HALAMAN PERSEMBAHAN

4 Pevtama tama abu ucaphan tevimakasih kepada (llak Yehuwa yang
selalu menyertai, membimbing, membexkati fu, membexi fesehatan, berkat
penyertaan Mu.aku dapat menyelaesaikan Tugas Ukhin ku dengan tepat
waktu... J Love God..

4 Hedua saya ucaphan tevimakasih fepada Orang Tua saya, Mama ,,
Papa,, texcinta, yang telah membevikan semangat, dexengan, nasehat, sexta
berjuta-juta cinta yang tak pexnah habis hingga affix masa.

4 Sodara bu tevsayang, Mas Meddy teximakasif atas dufungan, semangat,
dan sebagai tempat curhat yang setia.( Meoki kadang Bikin jenghet,
bexcandamu, kekocakanmu ga afan puput lupa mas fefefiehe...oemakin
GILAAAA ya massss???? Hohokhe... luph U brother )

4 (de fu yang manis Natalia, teximakasih ya dehk... meski jutek tapi hamu
dak menghibux mbak mu ini disaat lagi stvess mikin Tugas (khix..jangan
juteh-jutef!!! Senyumlabihhih... hahahhaa... buph U sistex...

4 Untuf semeone yang sebama ini sudah setia senantiasa mendampingi aftu
di jegja, tevimakasih... telah membexi Rasifh sayang yang tulbus, semangat,
suppext, devengan, nasehat, sefaligus menjadi tempat curhat fiu,, makaoif
Darl.... bove you...(cia makasik juga Buat pinjeman
maotovnya.. fiehehe )ymaaf kale aku sering maratin kamu... ©

4 The best Priend fu Yuni yg imunttt,, chakakaka,,, Thanks ya nduff,,,
selama 3 tahun di jogja km setia nemenin aku, bantu aku dalam hal apa
pun..pekefinya kamu the beot bgt buat aku..

4 Sahabat — sakabat yang tevsayang yang telah membervikan bantuan, tempat
bexbagi Regembinaan, tempat curhat ku, dan yang memberifan jutaan
kenangan selama Ruliah di amifem, teximakasih sayyyyyyyyy-.... Rizma,
Ria, Indni, Phieta, Ganit, ayu fleni, , Jullia sayangg aku selalu
mexindufan mu, meski dah ninggalin aku.. fehefe..:(.Dan semuanya tidakt
bisa menyebuthan satu pevsatu.. makasihhhihih...



4 Untub anak-anak HOST MARSON”S CLUSB.. makasih semuanya..telah
mendengarkan curhat fu, sedif senang susah fita bevsama.tevutama buat
ME. Exlin, makasih ya mbak... dah dengerin curhat-curhat fu,, ngasif
solusi jalan Reluarku,, pefoke the Best deh wat mbak exlin!!!! Ga lupa juga
wat Ayu, Retno, Dwi, MB.Subis, ME.Tka, ME. Gita, Desoy, mb.ui,.
Thanks yaaawwunp....... miss u all...

4 Femen — temen senasib seperjuangan Dimas , Henu thank”s dah setia
dalam anggota kelompot: kita , sehingga Tugas (khix Rita dapat selesai
sesuai dengan target.

Fhank”s BROO e !11!]

4 Gemen — temen MI D yang gokill abisss,, kacak,, Makasif
pexnah telupaban... Miss U prend!! Semangat buat temen yang masif
ngevjain TA!!!! Cepetannn Wisuda!!

& Ferimakasih teman-teman yang sudah membantu shuting..(an, adit,
vindy, Qifin, Bancel, Febi, semuanyal!!) tanpa kalian Tugas kita tidak
akan selesai. MLL is The Best!.

4 Desen Pembimbinghu Bapak M.Rudiyante Qrief , teximakasif bapak..
Bexkat anda hami semua dapat bevjalan bancax dalam mengevjakan tugas
akhiz fami.. sufkses buat bapak..

4 Untuk ALMAMATERKU “STMIK AMIKOM YOGYAKARTA”
sehingga afu menjadi tau semua banyak hal di sini, yang sangat berharga.
Fetap menjadi kampus IDOLA masyarakat dan kita semua. Amin



KATA PENGANTAR

Assalamu ’alaikum wr, wb

Segala puji syukur kami panjatkan kepada Allah SWT atas segala rahmat
dan hidayah-NYA, sehingga dapat menyelesaikan tugas akhir ini, dengan judul “

PEMBUATAN VIDEO PADA FILM INDIE JANGAN TAKUT BERBEDA”.
Adapun tujuan penyusunan tugas akhir ini sebagai berikut :

1. Sebagai syarat kelulusan program Diploma 3 jurusan Manajemen
Informatika pada Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan
Komputer “AMIKOM” Yogyakarta.

2. Dapat dan mampu membuat film sendiri.

3. Untuk mengetahui proses editing film dengan software adobe premiere
pro.

4. Menambah wawasan ilmu pengetahuan tentang teknik editing.

5. Mendapatkan pengetahuan tentang kerja tim yang dilakukan pada saat
pembuatan film.

6. Sebagai alternatif baru dalam menggali kemampuan dan meningkatkan

kreatifitas diri dalam bidang Multimedia.

Dalam penyusunan tugas akhir ini, banyak dukungan serta bantuan dari

berbagai pihak baik bantuan moril, bimbingan ilmu pengetahuan maupun
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dorongan atau semangat. Oleh karena itu pada kesempatan ini kami sampaikan

banyak terima kasih sebesar-besarnya kepada yang terhormat :

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, MM, selaku Ketua Sekolah Tinggi
Manajemen Informatika dan Komputer AMIKOM Yogyakarta..

2. Tbu Krisnawati, S.Si, MT, selaku Ketua Jurusan Diploma 3
Manajemen Informatika Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan
Komputer AMIKOM Yogyakarta.

3. M. Rudyanto Arief, MT, selaku Dosen Pembimbing yang telah
bersedia memberikan bimbingan dan pengarahan.

4, Bapak dan Ibu Dosen serta segenap karyawan Sekolah Tinggi
Manajemen Informatika dan Komputer AMIKOM Yogyakarta yang
telah memberikan ilmu dan pengetahuan selama duduk di bangku
perkuliahan,

5. Bapak dan Ibu kami atas doa, dorongan, kasih sayang dan
perjuangannya sehingga menjadikan kami seperti sekarang ini.

6. Teman -teman angkatan 2008 di Sekolah Tinggi Manajemen
Informatika dan Komputer AMIKOM Y ogyakarta

7. Semua pihak yang tidak dapat kami sebutkan satu persatu.

Semoga Allah SWT membalas budi baik yang telah mereka berikan

kepada kami.
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Dalam penyusunan tugas akhir ini kami menyadari bahwa tugas akhir ini
masih kurang sempurna, masih ada kekurangan dan kelemahan. Kami juga
berharap juga berharap semoga tugas akhir ini dapat member manfaat bagi semua
pihak yang membutuhkan. Segala kritik dan saran yang bersifat membangun akan

kami terima dengan tangan terbuka.
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INTISARI

Televisi merupakan output aktifitas video paling nyata. Komputer tidak
hanya dimanfaatkan sebagai alat untuk menikmati gambar bergerak (Audio,
Video Player) tetapi juga sebagai sarana media bantu untuk melakukan edting film
atau video. Hal ini adalah hukum alam yang tidak dapat di hindari. Di sisi lain,
manusia menemukan cara untuk mengabadikan moment-moment tertentu. Untuk
mengenang kejadian-kejadian yang bagi mereka istimewa. Dari keinginan
sederhana manusia yang ingin kejadian istimewa mereka di kenang atau di
abadikan, akhirnya seiring perkembangan teknologi, ekonomi, dan semua aspek
kehidupan, dokumentasi berkembang menjadi lahan untuk mencari uang.

Sejalan dengan perkembangan teknologi, dunia hiburan pun tak luput dar
sentuhan teknologi. Saat ini, sarana hiburan yang sudah dipadukan dengan
teknologi telah membanjiri kehidupan manusia. Dari radio, televisi, bioskop,
internet, mobile phone, dan lain sebagainya yang kini mampu mengakses dunia
hiburan tanpa perlu meninggalkan rumah. Tumbuh suburnya stasiun televisi
khususnya di Indonesia, menjadikan bukti bahwa dunia hiburan adalah ladang
emas yang sangat menjanjikan untuk waktu yang lama di masa mendatang. Selain
televisi itu sendiri, pihak-pihak pendukungnya terutama yang berperan sebagai
pensuplai program juga berkesempatan besar untuk mengecap manisnya bisnis
hiburan ini, karena tidak semua program televisi di produksi sendiri.

Multimedia merupakan salah satu cara yang tepat untuk mempermudah
penyampaian informasi dalam bentuk audio video. Dengan adanya multimedia
manusia bisa berinteraksi dengan komputer melalui media gambar, teks, audio,
animasi dan video. Salah satu proses pembuatan program hiburan sampai tahap
akhir disebut proses editing video. Seorang editing harus selektif dalam membuat
film dan selalu mencari referensi untuk menghasilkan editan video yang baik dan
berkualitas.

Kata Kunci : teknologi, video, audio, film indie, multimedia, editing



ABSTARCT

Television is the most tangible output of the video activity. Computers are not only
used as a tool to enjoy the moving images (Audio, Video Player) but also as a means of
helping the media to do edting film or video. This is a law of nature that can not be
avoided. On the other hand, humans found a way to capture certain moments. To
commemorale the events for them special. From the simple human desire to want to
relive their special events or in immortalized, finally as the development of technology,
economics, and all aspects of life, the documentation devefoped into fand for the money.

In line with developments in technology, the entertainment world did not escape
dar touch technology. Currently, the entertainment facilities that have been combined with
technology has flooded people's lives. From radio, television, cinema, internet, mobile
phones, etc. are now able to access the world of entertainment without ever leaving
home. Proliferation of television stations, especially in Indonesia, making the evidence
that the world of entertainment is a very promising gold fields for a long time in the future.
In addition to the television itself, particularly its supporting parties that act as a major
supplier of the program also had the opportunity to savor the sweetness of this
entertainment business, because not all television programs in production itself.

Multimedia is one way to facilitate the delivery of information in the form of audio
video. With the multimedia humans can interact with computers through media images,
text, audio, animation and video. One of the programming process until the final stage of
entertainment called the video editing process.An editing must be selective in making
fiims and is always looking for references to produce a good video editing and quallty.
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