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PERNYATAAN KEASLIAN
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memperoleh gelar akademis di suatu lnstitusi Pendidikan den sepanjang pengetahuan

kani juga tidak terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis den atau diterbitkan

oleh orang lain atau kelompok lain kecuali secara tertulis diacu drlam naskah ini dan

disebutkan dalam daftar pustaka.

Yogyakarta, 8 Agustus  2011
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Motto

1.   Berusahalch  jangan  sanpai  terlengch  walau  sedetik  saja,  kaerm  atas

kelengchan kita tak clan bisa dikembalikan seperti semula.

2.   Manusia tak  selamanya benar den tak selamanya salah.  kecuali  ia yang

selalu  mengoreksi   diri   den  membenackan   kebenaran   orang   lain   atas

kekelinian diri sendiri.

3.   Janganlah  lard  dalan  satu kesedihan karena masih  ado hari  esok yang

menyongsong dengan sej uta kebahagiaan.

4.   Banyak kegagalan dalam hidup ini dikarenakan orangrorang tidak

menyadari betapa dekatrya mereka dengan keberhasilan saat meneka

menyerah.

5.   Langkahkan kakimu di atas jalan menuju kemenangan dan jangan pemah

lepas pandangan deri tujuan, berilah ia segalanu setiap hari tetapi yang

paling penting pastikan kanu belaj ar menerapkan pelajann -pelajann

yang benar setiap hari.

Heru Fida



Motto

<.  AIlch  swt tidek  ahan merubch  nasib  suatu  kaum, jika bukan  kaum  (itu

sendiri) yang membahnya.

•:.  Awali   segala   sesuatu   dengan   kejujulan,   dari   sanalah   kamu   akan

mendapatkan semuanya. (D7.#7ci``' 4di./}.c7 L9

•S»   Jangan pemah menyesali keputusan yang telah di pilih . Terus jalani dan

perbaikilch segala kebunihan yang menghalanri jalan mu.

•:.  Dalam hidup ini tidak ada kata kebetulan, semua telah direncanakan oleh

sang peneipta. (Di';77cis Adi.ty-„ LS)

•S»   The way to get started is to quit talking and beSn doing. (Jyt!// D7.L`#t..v)

¢.   Tidak ada jaminan kesuksesan, namun tidck mencobanya adalah janinan

kegagchtm.(Billc`linlon)

•:.   Imajinasi lebih penting daripada pengetahuan. (A/bc;./ E7.#L9/c.7.;7)

Dimas Adilya S
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KATA PENGANTAR

Assalamu'alaiham wr, wb

Segala puji syukur kami panjatkan kepeda Allah SWT atas segala rahmat

dan hidaych-NYA, sehingga dapat menyelesaikan tugas alchir ini, dengan judul "

pEueuATAN vlDEo PADA FILM INDIE TANGAN TAKUT BERBEDA".

Adapun tujuan penyusunan tugas thir ini sebagai berik`It :

I.  Sebagai   syant  kelulusan  program  Diploma  3  jurusan  Manajemen

lnformatika   pada    Sekolah    Tinggi    Manajemen    lnformatika    dan

Komputer "AMIKOM" Yogyakarta.

2.  Dapat dan manpu membuat film sendiri.

3.  Untuk mengetahui proses editing film dengan softwae adobe premiere

Pro.

4.  Menanbah wawasan ilmu pengctahunn tentang teknik editing.

5.  Mendrpatkan pengetahuan tentang kelja tim yang dilakukan pnda saat

pembuntan film.

6.  Sebagal altematif bani dalan menggali kemampuan dan meninghatkan

kreatifitas diri dalam bidang Multimedia.

Dalam penyusurmn tugas akhir ini, banyak dukungan  serta bantuan dari

berbagai   pihak   baik  bantuan   moril,   bimbingan   ilmu   pengetahuan   maupun



dorongan atop semangat.  0leh karena itu pada kesempatan ini kani  sanpaikan

banyck terima kasih sebesar-besamya kapada yang terhormat :

1.   Bapck  Prof.   Dr.   M.   Suyanto,  MM,  selaku  Ketua  Sekolah  Tinggi

Manaj emen lnformatika dan Komputer AMIKOM Yogyakarta..

2.   Ibu    Krismwati,    S.Si,    MT,    selaku   Ketun   Jtirusan   Diploma   3

Manajemen lnformatika Sekolah Tingd Manajemen lnfomatika dan

Komputer AMIKOM Yogyckarta.

3.   M.   Rudyanto   Arief,   MT,   selaku   Dosen   Pembimbing   yang   telch

bersedia memberikan binbingan den pengarahan.

4.   Bapak   dan   lbu   Dosen   serta   segenap   karyawan   Sekolch   Tinggi

Manajemen  lnformatika dan  Komputer  AMIKOM  Yogyakarta  yang

telah  memberikan  ilmu  dan  pengetahunn  selana  duduk  di  bangku

perkulichan,

5.   Bapak   den   lbu   kani    atas   doa,   dorongan,   kasih   sayang   dan

peljuangannya sehingga menjadihan kani saperti sekerang ini.

6.   Teman   -teman   an8katan   2008   di    Sekolch   Tinggi    Manajemen

lnfomatika dan Komputer AMIKOM Yogyakarta

7.   Semua pihak yang tidak dapat kani sebutkan satu persatu.

Semoga  AIlch  SWT  membalas  budi  baik  yang  telal  mereka  berikan

kepeda kin.

xii



Dalam penyusunan tugas akhir ini kani menyaderi bahwa tugas akhir ini

masih  kurang  sempurna,  masih  ada  kekurangan  dan  kelemahan.  Kani  juga

berharap juga berharap semoga tugas akhir ini dapat member manfaat bagi semua

pihak yang membutuhkan. Segala kritik den saran yang bersifat membangun akan

kami terima dengan tangan terbuka.

Wassalanu' alaikum wr. wb.

Yogyakarta,  8 Agustus 2011

Penyusun
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-an
Televisi  merupakan o`rtyut a"fhas  video  paling nyata.  Komputer tidak

haltya  dinanfaetkan  sehagri  alat  untuk  menikm8ti  gambar  bengerak  (Audio,
Video Player) tetapi juga sebagai safuna media bami untuk melakuken edting film
afaii video. Hal ini adalch huk`m alam yang tidak dapat di hindari. Di sisi lain,
manusia menemukan cara untuk mengrhadikan moment-moment tctentu. Untuk
mengenang   kejadian-kejadian   yang   bach   mereha   istinewa.   Dari   keinginan
sedehana  manusia  yang  ingin  kejadian  istinowa  mereka  di  lrmang  8tail  di
abedikan, akhimya seing pckembangan teknologi, ekonomi, dan semua aapck
kehidupan, doklmentasi  berkembang menjedi tahan untuk mencari uang.

Sejalan dengrn perkrmbangan teknolqdr dunia hiburan pun tak luput dar
sentuhan  teknologi.   Sant  ini,   sanrta  ltiburan  yarig  stldah  dipaduhan  dengan
teknologi  telah  mernbanjiri  kehidupan  manusin.  Dari  radio,  televisi,  biockop,
intrmet, mobile phone, dan lain sebagrinys yang kini manpu mengakses dunia
hfo]mn  tanpa  per(u  meninggalkan  fumah.  Ttmlbch  subtrmya  stasi`m  telewisi
khususnya di  Indonesia.  menjadikan  bukti bahwa d`mia hibunn  adalah  l8dang
emas yang sangat menjanjikan unt`)k walch] yang lane di nasa mendatang. Selaln
televisi  itu  sendiri,  pihck-pihck penduk`mgbya terutma yang baperan  sehagai
pensuplal  program juga berkesempann  besar untuk mengecap manisnya bisnis
hibuan ini, karena tidak semun program televisi di produksi sendiri.

Multinedia menipahan salah satu cars yang tepat imtuk menpemudah
penyampaian infonnasi dalan bemk audio video. Ihagan adanyra multimedia
mamsia bisa bchntecksi  dengan kolnputer melalui media gambar,  teks, audio,
animasi dan video.  Salah satu proses pembuafan progian hibimn sanipal tahap
akhir disebut proses edithg video. Seorang editing hanls selektif dalam membunt
fiha dan selalu mencnd referensi untuk mengha§illrm editan video yang balk dan
berkualitas.

Kafa KDnd : teknologi. video, a]idio, film indie, multimedia, editing
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ABSTrmcT

Tel®\ap? is tpe lrpst iangiblo output or the vidco activity. Computers are rut only
I!sed as 8 tool to errfuy the rrmring imges (;Audio, VIdco Pfaysr| but also as a nneans dr
halplng the  nedia to do edthg film or vidco. This ls a low Of nafuro that can  not be
tivoided.  On  ui®  other  hand,  numans  found  a  way  to  capfuro  conaln  rrrornents.  To
corrlTnet"rmo the enronts for therm  special.  From the  simple hurlilan desire to vront to

T_.rve th?ir spequ..events_ or _I_imrnortetized, finally as the devefoprnent of tcohrrokny,eonlorfus,anda«aspectsOflife,tl.edealm®ntelbnderdapcalintolendfortn®mone;y.

In .Ipa ap. deipprnerds irl techndeg}h the enteitainrnont vwhd did riot escape
deTtoiLchtochnokngy.Curtry.th®enterteinmentfacitiuesthathaivetroncombfrodwih
tot;hnoktry has hooded pcoplds lives.  From radio, tokwisin, cfrom8,  idemet  ntwto

phones,_e¥... ar?. now_ 8ap to  access the irorid Of ond®rlairlnent wfthout over having
Pap:  Protiprap Of tdevislon stations, espcoialfy in lndcnesie,  malng the ovidandi
quay.unddofonterfeinnenliso\ierypromisinggoldfictdsforalongtiholnthof.rfuro.tn 8dap .to..the television Rse«. paflk:itfarty Its suppating perlies inat act as a marry
supptdr  Of  the  progtun  also  hed  tt\o  Qrmorfuirifty  to  sarvor  the  svyestrress  of  iris
®nterteinFnentbusiness,becanLsoncta«totovisiDnprogratlrlsinprodLpetjcaits®]r.

Nluit]medi8 is one way to factlttrfe the delivery Of iTlfomnation in the tom Of audio

!kap- WP the_ mqumedp humens can intoroct ihrith comptrfers ti.rough nREo images,texp?LP,8r!inoap?ndvideo.OneOfthoprogrommingproe®ssurdatbefinalshaSof
®_aprt8lnTprlt. caneq tp? viapo eonng process.An odmng rmist bo selective in  waking
mm8andlsalwayslcok}ng8orroteroncostoproducoegooaviacoednng8ndqualfty.

K.ycode: lechnokngy, video, audio, india unms, mullimedfa, edithg
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