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IIALAMAN BERITA ACARA

Tugas Akhir ini dibuat oleh Endra rahayudi

Dan telah disetujui serta dipresentasikan di depan tim penggrji pada :
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Drs. Bambang Sudaryanto, MM
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HALAMAN PERSEMBAHAN

1.   Terima kasih kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberikan waktu den

kesempatarmya dalam menyelesaikan Tugas Akhir.

2.   Kedun orang tua yang  tidck pemalh berhenti  mendoakan  serta  selalu memberi

harapan yang cerch kepada penulis.

3.   Terima  kasih  buat  kakak  aku  Eko  Setiawan  yang  selalu  mendukung  aku  den

doanya.

4.   Bust Ari Wahyuni makasih ya dukungan.

5.   Semua temen-temen aangkatan 2005 kelas F Manejemen Informatika yang sama-

sama beljuang untuk belajar dikampus ungu tercinta.

6.   Makasih buat temen aku Maulidi yang telah menggajarin aku.

7.   Buat mas kawet,bayu,kuncoro,nun.

8.   Semua temen-temen yang ada disekeliling saya yang telah memberikan semangat

untuk menyelesaikan Tugas Alchir ini.
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MOTTO

>   Hadapilah semua masalah dengan senyuman karena dengan senyuman semun

clan terasa indah

>   Jangan menjadi orang laen,jadilah seperti diri kamu sendiri

>   Kunci utarna meraih kesuksesan adalch kelja keras,disiplin,dan mendekatkan diri

kepada Sang Maha Kunsa

>   Janganlah takut akan kegagalan karena kesuksesan berawal deri kegagalan
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KATA PENGANTAR

Dengan  mengucap  syukur  Alhandulillah  kepada  Allah  SWT  yang  telah

melimpahkan rahmat dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas

Akhir  ini  dengan  baik.  Penulisan  Tugas  Akhir  ini  merupakan  prasyarat  untuk

memperoleh gelar Diploma Ill jurusan Manajemen lnformatika "STMIK" AMIKOM

Yogyakarta.

Laporan ini dapat diselesaikan tidck lepas dari bantuan berbagai pihck, untuk

itu pada kesempatan ini kanii mengucapkan banyck terima kasih kepada :

1.      Bapak prof. Dr. M. Suyanto, MM selaku ketua STMIK AMIKOM Yogyckarta

2.      Bapak kepala sekolch SMA GAMA Yogyakarta

3.      Bapck Erik Hadi  Saputra S.Kom selaku Dosen Pembimbing yang telah  sabar

memberikan pengarahan kepada kami.

4.      Kedun   orang   tua   yang   telah   membesarkan   kami   serta   perhatian   dan

dukungannya.

5.      Teman-teman kelasku yang kompak abis.

6.      Semua pihak yang tidak dapat kami sebutkan satu persatu.

Penulis menyadari bchwa penyusunan laporan ini masih jauh dari sempuma

dan  masih  banyak  kekurangan.  0leh  karena  itu,  kritik  dan  saran  yang  sifatnya

membangun sangat kani harapkan.  Alchir kata semoga apa yang dituangkan dalam

laporan ini dapat menanibah wawasan dan pengetahuan serta bemanfaat bagi kita

semua. Amin.
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