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Sealinia  kata  ucap  terimakasih  dan  rasa  syukurku  kepada  AIlah  SWT

yang telah memberikan nikmat dan hidayah-Nya kepada diriku, sehingga diriku
dapat menyelesaikan tugas akhir ini dengan baik. Serta dukungan dan doa dari

keluarga,   teman-teman,   kerabat,   dan   semuanya,   saya   haturkan   banyak

terimakasih.

Tugas akhir ini aku persembahkan untuk I

>   Keluargaku   tercinta,   yang   telah   memberikan   dukungan   serta   doa

restunya sehingga aku bisa jadi seperti sekarang ini.

>   Pak melwin yang telah membimbing dalam pembuatan tugas akhir ini.

>    Shae  Clinik  yogyakarta  yang  telah  memberikan  izin  sebagai  tempat

penelitian.

>   Temen-temen  D3-MI,  yang  penuh  kenangan  indah,  canda,  tawa,  dan

kebahagian yang telah kita lalui bersama.

>   Mas     Danang    yang     udah     minjemin     camera     digitalnya     buat

penelitian(makasih yaa nang).

>   Udin  yang  udah  menyumbangkan  buku  tutorial  dalam  pembuatan

aplikasi.

>   Diana yang selama ini udah dukung aku, doain aku, dan bangunin aku

saat menjelang uj ian.

>   Nita, erna , yang udah nemenin dalam membuat tugas akhir.

>   Keluarga  besar  kontrakan  tambak  boyo  yang  gokil  abiiiss..tholet(._®),

dhimoet(moga lulus pendedaran)._.anis, ricky(ayoo...jangan menyerah) ,

jamil(gapai  inspirasi ndang gawe  skripsi),  mononk(Keep angel and  the

out    siders,PUNK    not    DEath),    daryo._.erna(moga    langgeng    yaa),

mendres(ndang  cepet  gedhe),   rendi(semangat  bro,Q  doakan  semoga

lulus), danank (makasih yo boz udah bantu kaneranya~_.).
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>   Persembahan spesialku buat mas tholet alias bambang ari wibowo yang

selana   ini   ndah   banyak   membantu,    mengingatkan,    kesetiaanya,

mengajak  tuk  tetap  semangat,  mengoprak-ngoprak  untuk  mejadikan

diriku  menjndi  seseorang  yang  pemberani,  mengajariku  tentang  arti

hidup,  dan  lain  sehagainya  yang  tidak  bisa  aku  tulis  satu  persatu

pokoknya ai miss you, ai lope you n bangetz
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KATA PENGANTAR

Assalaniualaikum Wr. Wb.

Puji  syukur  penulis  persembahkan  kehadirat  Allah  SWT  atas  segala

limpalran  berkah  dan  rahmat-Nya  sehingga  penulis  dapat  menyeleseikan tugas

alchir ini dengan judul "Profit Shae Clinic Yogyakarta Berbasis Multimedia"

yang merupakan  salch  satu  syarat kelulusan Diploma Ill    Jurusan  Manajemen

Informatika di STMIK "AMIKOM" Yogyakarta.

Penulisan tngas akhir ini tidak akan selesai tanpa dukungan, bimbingan,

dan  saran  dari  berbagai  pihak.  Pada  kesempatan  ini  penulis  menyampaikan

penghargaan yang setinggi-tingginya serta ucapan terima kasih kepada :

1.   Bapak Prof.  Dr.  Mohammad Suyanto, MM, Ph.D  selaku Ketun STMIK

"AMIKOM" Yogyakarta.

2.   Krisnawati, S.Si,MT selaku Ketua Jurusan DIII Manajemen Infomatika.

3.   Bapak Melwin Syaffizal,  S.Kom,M.Eng selaku dosen pembinbing yang

telah  membantu  dan  membimbing  penulis  sehingga  terselesaikanya

penyusunan Tugas Akhir ini.

4.   Shae Clinic Yogyakarta yang telah bersedia menjadi tempat penelitian dan

atas segala bantuannya.

5.   Bapak dan Ibu yang terus memberikan dukungan dan doanya.

6.   Semua  pihak  dan  teman   seperiuangan  yang  tuout  membantu  dalam

kelancaran Tugas Akhir ini.
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Penyusun  berharap  semoga  amal  baik  semuanya  dapat  menjadi  anal

ibadah yang diridhoi oleh ALLAH SWT. Amin.

Penyusun menyadari sepenuhnya bahwa Laporan Tugas Alchir ini masih

sangat jauh dari sebuah kesempumaan, itu semua tidak lepas karena keterbatasan

pengetahuan  dan  kemampuan  dari  penyusun  sendiri.   Kritik  dan  saran  yang

bersifat   membangun   guna   mencapai   kesempurnaan   akan   selalu   penyusun

harapkan  sehingga  dapat  lebih  bermanfaat  bagi  penyusun  sendiri,  serta pihck-

pihck yang membutuhkan .

Penyusun   juga   memohon   maaf   kepada   semun   pihak   jika   dalam

pelaksanaan   penelitian   dan   penyusunan   Laporan   Tugas   Akhir   ini   terdapat

kesalahan atau hal yang kurang berkenan.

Akhimya, hanya dengan berdo'a kepada Allah, penyusun berharap semoga

Laporan Tugas Akhir ini dapat bemanfaat bagi kita semua. Amin.

Wassalamualaikum Wr. Wb.
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