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KATA PENGANTAR

Puji syukur alas kehedint Allah SWT yang telch memberikan nikmatnya

sehingga  kami  dapat  menyelesaikan  laporan  tugas  akhir  ini.  I.aporan  ini  kami

susun sebagai  salah sat`i syarat guna menperoleh gelar Ahlimadya Manajenem

lnformatika di STMIK ANIKOM Yogyakarta.

I.aporan   tugas  akhir  ini   dilaksanakan   guna  melatih  mahasiswa  agar

mengetahui  keja yang  akan  mereka hadapi  kelak.  Gamharan  umtrm  mengenai

lingkungan pekeriaan ini mampr mendorong mahasisve memiliki pctensi untulc

bersaing dengan yang  lain.  Selaln  itu  mahasiswa akan  merasa terdorong tmfuk

memperbaiki  segala  kelemahan  yang beluni  telpenuhi  sehagai  sfandar keda  di

perusch

Mefalui laporan ini kami juga mengucapkan terimakasih sebesar-besamya

kquda :

I.   Bapak  Prof.  Dr.  H.M.  Suyanto MM.,  selaku Kctua  S"IK AM[KOM

Yogyckarfe.

2.   Ibu Krisnawati,  S.Si., M.T.  se]aku Ketua jurusan MI  STMK AMIKOM

Yogyckata.

3.   Bapak Erik Hadi Sapidy S.Kom selahi Dosen pembinbing tugas akhir di

STMIK AMIKOM ¥ogyaharfu

4.   Orang  tua  dan  saudara  kami  yang  telah  memberikan  dorongafi  selama

menyelesaikan laporan tugas akhir ini.

5.   Teman-Teman yang selalu membeTikan kritikan, saran, ide, dan semangat.
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6.   Semun  pihak  yang  tidak  dapat  kani  sebutkan  satu  persatu  yang  telali

membantu penulis dalam menyelesaikan ]aporan tugas akhir ini.

Akhir  kata  kami  berharap  laporan  tugas  akhir  ini  dapat  memberikan

manfaat baik untuk teman-teman  serfu edik kelas yang akan  menghadapi tugas

alchir. Jiha ada kesalahan kani mohon maaf dan jika ado kelebihan itu datangnya

dari Allali SVI.

Yogyakarta. Januari 2009

Penulis
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