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HALAMAN PERSEMBAHAN

Ucspan syukur doan terime kasth uyln persembsehksn kepads

v ALLAH SWT yang selalt menjagaku siang dan malam.

v Mams, Pops terkasih yang telsh bekerja kerss membiayai sekolsh wuyin.
udsh mau berusshs mementhi ap2 yang wyin ingin dari uyin kecil mpe
uyin dewass.

v Thu Ayu yamg sudsh menisgs pape tersaysnd, Dan mau menerime uyin
seperti putri ibu sendiri

v Kekek Rispe tercoyomg makash ya sangu tiop bulannya. hehe. kurang
kak....

v Adekku Anesh yong lucu, endut, yang, sering bikin kanden.

v Pacarku yang tersayans, Terima kasth bust cints, dukungan, bantuan dan

tentuny2 kesetiaan yang udah diberikan.

8

v Sohabatka Lidls, Tingger, makasih atos do2 don persshs%\

selama ini. Dah rels jadi tong sampah 2ku. Makaasasssiiihhh b
v Dessy, Tokim yang udsh mau jadi paetner buat nderiain tudas
Semoga kita besok bisa bertemu log] dengan berjuta kissh kes an yans,

kita rath. Amien....
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v Temen-temen Sayklers Band (Byo, Damar, Indrs) mekssth supportnys,
waktu luang buat nengkrong klo uyin lagi suntuk, dan banyak dech...

v Temen-temen kelss 1 D mpe 5 D makasth yo2 dukungamnys... mogs meds
besok kit Jadi orang sukses kayy pak yanto. Oke cuy....

v Bust temen-temen loin yang ¢2° mundkin sku sebutin semunys. Ntor klo
wyin sebutin bisa mpe subuh uyin lum seless! néetiknya. Hehe... yang jelas
uyin makasth banget buat semuanys. . tenps kelion uyin &9 mungkm bisa

melangkah sefouh ini Leove you oll....

Salom sayang,
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Halaman Persembahan

Puji syukur Taqim persembahkan untuk :

« Yang pertama syukur kepada Allah SWT

+ Kepada Orang tua bapak dan ibu yang slalu mendoakan
anaknya yang bandel ini.

+ Kepada Para Dosen terima kasih atas segala
bimbingannya.

U Buat adik2ku tercinta makasih atas semua.
O Buat temen2 :
¢ Makasih Tria udah datang di ujianku.

e Makasih Tia & Desi udah jadi partner
Ku.

e Makasih mb’ Ria sudah kasih
semangat.

¢ Makasih Nurma atas doa &

Mohammad Mustagim j

0 Buat anak2 kos Thank U berat, “al-ikhlas FC" jaya trus moga
jadi tim religi yg sukses.

[ Best friendku Tori anduk thank yow he..

0 Thanks Gung, Faruk & Simbah Imam Udah dateng ma bantu

persiapkan perlengkapan.
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i HALAMAN PERSEMBAHAN L

SAYA PERSEMBAHKAN PADA ALLAH SWT

SAYA PERSEMBAHKAN UNTUK MAMA PAPA TERCINTA

SAYA PERSEMBAHKAN KEPADA KELUARGA BESARKU TERCINTA

SAYA PERSEMBAHKAN KEPADA TEMAN-TEMAN TERCINTA

SAYA PERSEMBAHKAN KEPADA CALON SUAMI DAN ANAK SAYA

(AAY

SAYA PERSEMBAHKAN KEPADA STMIK AMIKOM YOGYAKARTA

-THANKS TO ALL-

(karena do’a kalian aku bisa jadi seperti sekarang )
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mempengaruhi ide dan ke i
karcad R ked

yang hidup dengan pilihan yang anda buat”

apa yang harus kamu kerjakan hari ini”

“To be silent is the biggest art in a conversation”



KATA PENGANTAR

Puji syukur atas kehadirat Allah SWT yang telah memberikan nikmatnya
sehingga kami dapat menyelesaikan laporan tugas akhir ini. Laporan ini kami
susun sebagai salah satu syarat guna memperoleh gelar Ahlimadya Manajement
Informatika di STMIK AMIKOM Y ogyakarta.

Laporan tugas akhir ini dilaksanakan guna melatih mahasiswa agar
mengetahui kerja yang akan mereka hadapi kelak. Gambaran umum mengenai
lingkungan pekerjaan ini mampu mendorong mahasiswa memiliki potensi untuk
bersaing dengan yang lain. Selain itu mahasiswa akan merasa terdorong untuk
memperbaiki segala kelemahan yang belum terpenuhi sebagai standar kerja di
perusahaan.

Melalui laporan ini kami juga mengucapkan terimakasih sebesar-besarnya
kepada :

1. Bapak Prof. Dr. H.M. Suyanto MM., selaku Ketua STMIK AMIKOM

Yogyakarta.

2. Ibu Krisnawati, S.Si., M.T. selaku Ketua jurusan Ml STMIK AMIKOM

Yogyakarta.

3. Bapak Erik Hadi Saputra, S.Kom selaku Dosen pembimbing tugas akhir di

STMIK AMIKOM Yogyakarta.

4. Orang tua dan saudara kami yang telah memberikan dorongan selama
menyelesaikan laporan tugas akhir ini.

5. Teman-Teman yang selalu memberikan kritikan, saran, ide, dan semangat.
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6. Semua pihak yang tidak dapat kami sebutkan satu persatu yang telah

membantu penulis dalam menyelesaikan laporan tugas akhir ini.

Akhir kata kami berharap laporan tugas akhir ini dapat memberikan
manfaat baik untuk teman-teman serta adik kelas yang akan menghadapi tugas

akhir. Jika ada kesalahan kami mohon kelebihan itu datangnya




DAFTAR ISI

..............................................

..............................................

..............................................

..............................................

HALAMAN MOTTO.....................

KATA PENGRENEEK .... ...

DAETEEERY ... .ccoo . ... ...

................................

..............................................

DEEEERMBAR.....................c.concvcnssrnes

DAL «..ccocsssossssisassossiiitorsssntossnensastls

..................

..............................................

..............................................

BAB | BRNDAHULUAN ......coooeestonmsannmionsacseeassnssesesesssssos T
B atar Belakang Masalshe. ... .. .......................Shieeec 00
BEmusan Masalal ... ..o e

1.3 Batasan Masalah .........cccoooouiiieiiiiieeeeeinrnsesseesassasasnnsesesssanes

1.4 Tujuan Dan Manfaat .............. . ... |

1.5 Metode Pengumpulan Data........... sncoudit . ...

1.6 Metode Penulisan Laporan....... .-  S—

1.7 Jadwal Kegiatan ..........c.occoocucvimmemmrunseressinsnencesseeseesessanens

BAB I DASAR TEORI ....cccocinine SR

2.1. Konsep Dasar Multimedia ...........cccccoeueererecrnnrececcccreannne
2.1.1. Pengertian Multimedia .........cccccoeeeereecercreereenersennens

2.1.2. Objek-Objek Multimedia.........cccoeeeerrerreeerreereeeernenen.

xiii



BAB Il

BAB IV

2.2. Struktur Desain Multimedia.......coooeeeeiviereeeceeiirriceceeeeeeerneenes

2.3. Langkah Langkah Dalam Mengembangkan Sistem

Mulimedia.......cn v nvnmniamsn s 19
2.4. Sistem Perangkat Lunak Yang Digunakan ............ccccceuce... 22
2.5. Sistem Perangkat Keras Yang Digunakan ..........cccccccceenennee 33
TINJAUAN UMUM............. B ... ciiiinsinnnnsonaains 34
3.1. Pendidikan....ccccccocooniennnnunnnne st neaeanaes 35
3.2. Sekolah Menengah Atas (SMA) ........ccccoocmenmnnesssnrenvenenne 36
3.3. Ujian Akhir Nasional ...........coccoccoioiimnnceeneiecceneeee e 37
3.3.1. Sejarah Ujian Akhir Nasional .. 37
3.3.2. Manfaat Ujian Akhir Nasional .......ccccecvcerserruerernaene 38
3.3.3. Standarisasi Kelulusan Ujian Akhir Nasional .......... 39
0 BEGERT T T AT S, 4]
4.1. Mendefinisikan Masalah..........c.coocoeeeiiiiinnneneninncnseennenins 41
42. Merancang Konsep ...........cccouo.o........ U SN 42
4.3. Merancang Isi Aplikasi.................... 43
4.4. Merancang Naskah............. ... .. 46
4.4.1. Perancangan Naskah Aplikasi.......ccccceevemevenercnennn. 46
4.4.2. Pembuatan Naskah Aplikasi......ccccoccrcnneereenrnncnnenee. 47
4.5. Merancang Grafik ........ ... 48
4.6. Memproduksi SiStem .........ccceeeeveeiireniicnrieieceieeerae e eaeenns 49
4.6.1. Merancang SiSte€M.............cceevueecererverseeesreerssesssessneres 49

4.6.1.1. Pembuatan Desain Grafik Pada

xiv



Photoshop CS 2 ..... g
4.6.1.2. Mengolah Suara Dengan

Jet Audio .

4.6.1.3. Membuat Animasi Dengan

Sothink Glanda >

4.7.1. Uji Coba Sistem

4.7.2. mm st, I




DAFTAR GAMBAR

Gumibar 2.1 Struktar LINOOE . st s asmi 16
Ganbar 22 Mok BT coomismsmsssssisissssssmmessmsamtsismmmssiig 17
Gambar 2.3 Struktur Piramida .........cccocooviviinieieneneciiecieecieee e seeaenns 17
Gambar 2.4 Struktur Polar ..................... ... iSRS 18
Gambar 2.5 Keterangan Icon .... shssssssysevives L — 18
Gambar 2.6 Proses Pengembangan Sistem ...............cccccoeeueuericvesesesaesionnseeseenene 20
Gambar 2.7 Jendela Program Macromedia Director MX .....coeeiiercneniceeennenee. 25
Gambar 2.8 Tool Pallet......cccoconenennnnn. s TSRS - -~ 27
Gambar 2.9 Jendela Program Adobe Photoshop CS 2 ...........cueeeeeeereanssesnanns 30
Gambar 2.10 Jendela Program Windows Movie Maker..........c.c..cccoeerueresuereenes 31
Gambar 2.11 Tampilan Program Shothink Glanda............cccceveoeeenrrvcurecenncncene 32
Gambar 2.12 Tampilan Program jet Audio.........ccceeeeeucereeeeeissnseeresseseaerseseeseses 33
Gambar 4.1 Diagram ISi APHKaSi .........coeiiiuiiiiieiieeeeeeececseesescsssesesssss e e crnnes 43
Gambar 4.2 Rancangan SiStem ...........cccceeueceereereererersceesessesssassassesssaces ... 49
Gambar 4.3 Membuat File Dari Photoshop CS 2 .........ccooverecveeecieneecnrarnnnns 52
Gambar 4.4 Tampilan Gambar.............cccocuceeunne.... - . .. 52
Gambar 4.5 Import Lagu......co.coereecsanacsnnnsscesss R .. .................. 53
Gambar 4.6 Memotong Lag i ... covcononnenrenenes 54
Gambar 4.7 Membuat Dokumen Baru pada Shotting glanda............................. 55
Gambar 4.8 Gambar membuat animasi...........c.ccceeeeereeceeraerennns .. 56
Gambar 4.9 Gambar Tampilan Pemotongan Gambar.............c.ccoeeerverevierrecrnenens 57



Gambar 4.10 Gambar Tampilan Penambahan efek .........ccccooveeieieeccinnricennnnes 57
Gambar 4.11 Tampilan Property Inspector Macromedia Director .................... 58
Gambar 4.12 Tampilan Import pada Macromedia Director..........ccccocoeeuececnne. 59
Gambar 4.13 Tampilan Kotak Dialog Import...........ccccoveviniinineceniereeeraesreenne 60
Gambar 4.14 Tampilan Cast Member pada Macromedia Director..................... 61
Gambar 4.15 Tampilan Menu Utama........cceooereeeeereeseeiinraeeeeceseeeesaenens ... 62
Gambar 4.16 Member pada Macromedia Director . reerneneenenenes 62
Gambar 4.17 Tampilan Kotak Dialog Behaviors Inspector..........coceeueciereennnn. 63
Gambar 4.18 Tampilan Sound yang Sudah di /mport ... ... 64
Gambar 4.19 Tampilan Kotak Dialog Publish Setting. ..65
Gambar 4.20 Tampilan Rincian Intro ..........cccccoeveeeieveerennee Y
Gambar 4.21 Tampilan Rincian Tryout ...........ccccocevuereeerverereeeeeeresaeressessesesassenns 68
Gambar 4.22 Tampilan Rincian Tips.......cccceeeereorsescreeeneeneenseeseessescsessssssesenss 69
Gambar 4.23 Tampilan Rincian AbBOUL US...........ccceueeriereerereniiiserneeensseneneseaesesens 70
Gambar 4.24 Tampilan Proses Backup...........c.ccccoveeverieeeniitesnesuesssessessesensesssnens 73
Gambar 4.25 Proses memilih Folder Untuk Menyimpan .........ccoeeeveuceeciannnnes 74
Gam b R NP . ................ S . .. 75
Gambar 4.27 Proses Pemilihan File yang akan di Update .
Gambar 4.28 Kotak Akhir Dialog Proses Update...... . SREp——— 76



DAFTAR TABEL

Table 1.1 Jadwal Kegiatill....ccc..cosoimssssssnsnnvssssnssnsennonsossusyrassennsunsavens 7

S



