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INTISARI 

 
 

Melihat kemajuan teknologi saat ini saya ingin memanfaatkan agar dapat 

digunakan orang banyak dan pihak terkait sebagai media peringatan kebakaran, 

agar memudahkan masyarakat untuk menghubungi pihak terkait begitupun juga 

dapat di manfaatkan pihak terkait agar dapat lebih sigap dalam penanganannya. 

Aplikasi ini bernama Panic Button, Panic Button itu sendiri adalah 

perangkat elektronik yang dirancang untuk membantu memperingatkan seseorang 

dalam situasi darurat di mana ancaman terhadap orang atau properti ada. Alarm 

panik sering tetapi tidak selalu dikendalikan oleh tombol alarm panik tersembunyi. 

Panic Button ini memiliki fitur yang sangat diperlukan dari sisi petugas 

maupun masyarakat. Selain dapat tracking location, aplikasi ini dapat 

memberikan status untuk memberitahukan kepada masyarakat tentang kondisi 

terkini dilokasi kejadian. 
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ABSTRACT 

 

 

Seeing the current technological advancements I want to take advantage of 

it so that it can be used by many people and related parties as a fire warning media, 

so that it is easier for the public to contact related parties as well as can be utilized 

by relevant parties so that they can be more swift in their handling. 

This application is called Panic Button, Panic Button itself is an electronic 

device designed to help alert someone in an emergency situation where a threat to 

a person or property exists. Panic alarms are frequent but not always controlled by 

a hidden panic alarm button. 

This Panic Button has a feature that is needed from both the officers and 

the public. In addition to tracking location, this application can provide status to 

notify the public about the current conditions at the location of the incident. 

 
 

Keyword: Panic Button as a Fire Warning 
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