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MOTTO

Hadapilah semua masalah dengan senyuman karena dengan senyuman

semua akan terasa indah.
Jangan menjadi orang lain, jadilah diri kamu sendiri.

Kunci utama meraih kesuksesan adalah kerja keras, disiplin dam

mendekatkan diri kepada Sang Maha Kuasa.

Janganlah takut akan kegagalan karena kesuksesan berawal dari

kegagalan.



KATA PENGANTAR

Dengan mengucap syukur Alhamdulillah tugas akhir kami yang berjudul

“APLIKASI MULTIMEDIA INTERAKTIF PADA OPTIK AKUR MAGELANG
JATENG” ini dapat kami selesaikan.

di

Tugas akhir ini diajukan sebagai syarat untuk kelulusan Diploma III
Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM”

Yogyakarta. Pada kesempatan kali ini penyusun mengucapkan terima kasih:

1.
2.

Tuhan Yang Maha Esa atas Rahmat dan Karunianya.
Drs. M. Suyanto, PROF, DR, MM selaku Ketua Sekolah Tinggi
Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM” Yogyakarta.
Andi Sunyoto, M. KOM selaku dosen pembimbing yang telah membimbing
dan mengarahkan.
Kepada dosen-dosen STIMIK AMIKOM.
Pemilik Optik Akur Magelang.
Teman-teman yang selama ini terlibat secara langsung ataupun tidak langsung
dalam penyusuna tugas akhir.
Dan semua pihak yang ikut membantu kami yang tidak bisa kami sebutkan
satu persatu.

Penyusun sadar bahwa tugas akhir ini jauh dari sempurna, maka saran dan

kritik dari pembaca amatlah penyusun harapkan demi sempurnanya tugas akhir.

Semoga tugas akhir ini dapat bermanfaat dan dipakai sebagai bahan referensi yang

dapat memberikan wawasan luas dalam bidang multimedia.

Yogyakarta

Penyusun



1.4. Maksud dan Tuj
1.5. Metode Pengumpulan Data ............ccooveieiiiieiciiee 4
1.6. Sistematika Penulisan ..............cccoooeevieiniieieccecieee 5




1.8. Jadwal Peneliti@n ............ooovvvveeeeeeeeeeee e 7

BABII LANDASAN TEORI

2.3.4. Merancang Isi Multimedia ..............ccocoveveveerrereennnenn. 18

2.3.5. Merancang Naskah ..............cccoooooiiiniineec 18

236, MenatianBOIREIK ..........c.cnccisiisiiiiimmminssisssomssssransrsasss 19




2.3.7. Memproduksi Sistem ...........coocoeiiiiiirneeieee 20

2.3.8. Pengetesan Sistem Multimedia ..., 20
2.3.9. Penggunaan Sistem Multimedia .............cccccocervrreennnene 21

2.3.10. Pemeliharaan Sistem Multimedia ...........ooooeveeeevvnnnn. 21

-------------------

---------------------------------------

3.2, Latar Belakang ........cooiiieiisssssiaisamsre e
3.3. Bangunan dan Fasilitas ..............ccocooeiviniieieeeeeeee 40
24, Nilis Yo DDEREE ... o oiisimiivin a3 41

DR TIREIRE EIIEEIR . .. .o eneonsivorns onmssposssises s nesastonminmabeanges as aesas savasn 42



3.6. Visi dan Misi Optik Akur ... 44

BAB IV PERANCANGAN PEMBAHASAN

A1 Tdenhiftkasi Mapalnh .............ccons oo massmsssesssmssonnsss 45




DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Rincian Siklus Pengembangan Aplikasi Multimedia ...... 14

|
Gambar 2.2 Struktur Linier .........cocooooieiieeeeieeeeceen 22
Gambar 2.3 Struktur Hierarki ...............cooooooeoiiiioncnieee 23

Gambar 2. iramida ...

rsersssssessstsssnnrsnsnane

-----------------------------

----------

-----

-----------

-----------------------

Gambar 2.14 Tampilan Cool EAit Pro2 ..........ocoooovieieieee 37
Gambar 4.1 Struktur Aplikasi Multimedia Hierarki ............................... 48

Gambar 4.2 Rancangan MenuPembuka.......................cccoooooii. 50




Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

4.17 Menu Setting P

----------------

4.18 Tampilan Memotong Suara pada Cool Edit Pro 2.0 ...........
419 CaraMembuat Marker..........oooveeemeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee
420 ActionPada Behaviour............oooovvvvvieviieeeeeeeeeeeeeeeeeee,

67




Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

421 Letak Frame Transitions ..........ooeveveeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen

4.22 Kotak Dialog Transitions ............c..ccocerervevereeecceneeeeennn

4.23 Tampilan Memproteksi MOVIES ...........ccovveveeceiereeeernnn,

..............

.............................

--------------------------------------------

Menu Pfﬂd‘& R o O T L R T rog

434 Tampilan G

4.35 Tampilan Video

----------------------------------------

.........................

------------------------------------

-----------------

-------------------------------------------------------------------

70

70

71

74

79




