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PENGESAHAN

Laporan Tugas Alchir ini disusun sebagai syarat kelulusan Diploma Ill Jumsan

Manajemen lnfomatika pada Sekolah Tinggi Manaj emen Infomatika dan

Komputer "AMIKOM" Yogyakarta.

flrsffiz,fr

Yogyakarta

(         M. Suyanto, PROF, DR., M.M. )

Disahkan dan disetujui Oleh



BERITA ACARA

Tugas alchir ini telah dipresentasikan dan dipertahankan dihadapan dewan pengrj i

guna mendapatkan gelar Ahli Madya di Sekolah Tinggi Manajemen Infomatika

dan Komputer "AMIKOM" Yogyakarta.

: ELLIS DWIANA AMARWATI

: 05.02.6108

Hari dan Tanggal         : Kamis, 22 Januari 2009

Waktu

Tempat

Pen8uji I

Cap

:  10.00 WIB

: Rung Pointer

Kampus Terpadu STIMK "AMIKOM" Yogyakarta

SUSUNAIN DEWAN PENGUJI

Penguji 11

-<
( Emha Taufiq Luthfi, S.T., M.Kom )                (



MOTTO

>    Hadapilah semua masalah dengan senyuman karena dengan senyuman

semua akan terasa indah.

>    Jangan menjadi orang lain,jadilah diri kamu sendiri.

>    Kunci   utama   meraih   kesuksesan   adalah   kerja   keras,   disiplin   dam

mendekatkan diri kepada Sang Maha Kuasa.

>    Janganlah   takut   akan   kegagalan   karena   kesuksesan   berawal   dari

kegagalan.



KATA PENGANTAR

Dengan mengucap syukur Alhamdulillah tugas akhir kami yang beriudul
"APLIKAsl MULTREDIA INTERAKTIF PADA OPTIK AKun MAGELANG

JATENG" ini dapat kami selesaikan.

Tugas  akhir  ini  diajukan  sebagai  syarat  untuk  kelulusan  Diploma  Ill

di    Sekolah   Tinggi   Manajemen   Infomatika   dan   Komputer   "AIAIKOM"

Yogyakarta. Pada kesempatan kali ini penyusun mengucapkan terima kasih:

1.    Tuhan Yang Maha Esa atas Rahmat dan Karunianya.

2.    Drs.   M.   Suyanto,   PROP,   DR.,   M.M      selaku   Ketun   Sekolah   Tinggi

Manajemen Informatika dan Komputer "AMIKOM" Yogyakarta.

3.    Andi Sunyoto, M. KOM selaku dosen pembimbing yang telah membimbing

dan mengarahkan.

4.    Kepada dosen-dosen STIMIK AMKOM.

5.    Pemilik optik Akur Magelang.

6.    Teman-teman yang selana ini terlibat secara langsung ataupun tidak langsung

dalam penyusuna tugas akhir.

7.    Dan semun pihak yang ikut membantu kami yang tidak bisa kanii sebutkan

satu persatu.

Penyusun sadar bahwa tugas akhir ini jauh dari sempurna, maka saran dan

kritik dari pembaca amatlah penyusun harapkan derfu sempumanya tugas akhir.

Semoga tugas akhir ihi dapat bemanfaat dan dipakai sebagai bahan referensi yang

dapat memberikan wawasan Inns dalani bidang multimedia.

Yogyakarta

Penyusun
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