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KATA PENGANTAR

Alhamdulillah,penelitian tentang Profil Sekolah Berbasis multimedia sebagai
Sarana penyampaian Informasi yang telah dilakukan di SMK Negeri 1Depok
Yogyakarta telah selesai dan diharapkan dapat dipahami dan diterapkan oleh siswa
pada sekolah tersebut.penelitian ini tidak akan sulit untuk dipahami dan kesimpulan
dapat diterima dengan jelas. Sebagaimana dipahami bahwa penelitian sering
nampak rumit karena ketidaktahuan para murid menggunakan atau membuka
profile tsb.

Dari keterangan yang sangat sederhana tersebut itulah seorang peneliti akan
memerlukan kerjasama dengan orang lain, atau bahkan minta bantuan orang lain
ketika mengumpulkan data atau bahkan sejak mulai meyusun perencanaannya.
Meskipun secara personal peneliti harus tetap mempertanggungjawabkan hasil
penelitiannnya sendiri.

Oleh karena itu selayaknya (bahkan seharusnya) penulis akan menyampaikan
terima kasihnya atas bantuan-bantuan yang mendukung sejak mulai niat memasuki
program sampai selesai hingga memperoleh hasilnya.

Ucapan terima kasih yang tidak dapat diabaikan yaitu kepada:

1. Kepala Sekolah SMK Negeri Depok Yogyakarta yang telah memberikan izin

atas penelitian dan pengambilan data di sekolah tersebut.

2. Kepada Bpk Melwin sebagai dosen pembimbing




3. Kepada temen-teman kampus amikom yang selalu mendukung dan membantu,
antara lain debin, kurnia, dan lain-lain.
4. Kepada Orang Tua yang selalu memberikan semangat untuk menyelesaikan

tugas ini.

doa selalu. (I luvuall ).
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