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KATA PENGANTAR

[4/hand"/z-/hafo,penelitian tentang Profil Sekolal Berbasis multimedia sebngai

Sarana  penyampaian  Informasi  yang  telah  dilakukan  di  SMK  Negeri  lDapok

Yogyakarta telah selesal dan diharapkan  dapat dipahami dan diterapkan oleh siswa

pada sekolal tersebut.penelitian ini tidak akan sulit untuk dipahami dan kesimpulan

dapat  diterima  dengan  jelas.   Sebagainana  dipahami  bahwa  penelitian  sering

nanpak  rumit  karena  kctidaktahuan  para  murid  menggunakan  atau  membuka

profile tsb.

Dari keterangan yang sangat sederhana tersebut itulch seorang peneliti akan

memerlukan keljasama dengan orang lain, atau bahkan minta bantuan orang lain

ketika  mengulxpulkan  data  atau  bahkan  sejak  mulai  meyusun  perencanaannya.

Meskipun  secara personal  peneliti  harus  tetap    memper€anggungjawabkan  basil

penelitiarmya sendiri.

0leh karena itu selayaknya a)ahkan scharusnya) penulis akan menyanpaikan

terima kasihnya alas bantuan-bantuan yang mendukung sejak mulai niat memasuki

program sampal selesai hingga memperoleh hasilnyaL

Ucapan terima kasih yang tidak dapat diabaikan yain kepada:

1.   Kapala Sekolah SMK Negeri Dapok Yogyaharta yang telah memberikan izin

atas penelitian dan pengambilan data di sekolah tersebut.

2.   Kapada Bpk Melwin sebagai dosen pembimbing



3.   Kapada temen-teman kampus amikom yang selalu mendukung dan membantry

antara lain debin, kurnia, dan lain-lain.

4.   Kepada  Orang  Tua yang  selalu memberikan  semangat untuk menyelesaikan

tng ini.

5.   Kepada suamiku dan anak saya tercinta yang selalu menberikan senangat dan

doa selalu. ( I luv u all ).

Semoga Thihan Yang Maha Kasih berkenan menerina anal mereka semua

sebngai amalan soleh yang clan dibalasNya dengan pahala yang berlipat ganda.

Anriin

Penulis

-.::..lti>i,
Yetti Kusumawardani
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