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INTISARI

Saat ini perkembangan teknologi semakin membantu manusia untuk
mencapai hasil maksimal dalam segala bidang. Salah satunya adalah peranan
media komputer dengan berbagai software aplikasinya untuk meningkatkan
penyampaian suatu informasi. Informasi adalah suatu sumber daya yang
dibutuhkan dalam mengelola bisnis. Hampir semua pekerjaan dapat dibantu
dengan teknologi yang diciptakan oleh manusia.

Kemajuan teknologi saat ini sebagian besar adalah dibidang multimedia.
Aplikasi multimedia mampu menghasilkan suatu informasi menjadi lebih indah
dan hidup. Sebagai contoh: Aplikasi multimedia dapat digunakan untuk media
pembelajaran dengan mengatur data-data yang berkaitan ke dalam bentuk aplikasi
multimedia dan menyimpannya di dalam suatu media seperti Compact Disk (CD).
Dimana data-data yang disusun dapat berupa text, gambar, animasi, bahkan dapat
diperlengkap dengan suara, Selain itu sistem pembelajaran secara interaktif dan
multimedia sebagai penunjang sistern  {ciscbut  maka  dibarapkan  dapat
mengangkat mutu dan kualitas anak-anak dalam dunia pendidikan,

B R e O e e T N . R S 1
>IN lEa SO G Gaan Galiiaiiani duawci i yaiig ummup&lk&l’l. Dari

EEY ssunpuikan cigan muitimedia, penyajian informasi yang
linasitkan akan lebih madah dipahami dan dapat diterima dengan baik oleh siswa
p g

dalam proses helaiar.

Kata kunci : Media Pembelajaran llmu Pengetahuan Sosial, CD Interactive




ABSTRACT

Current technological developments increasingly help people to achieve
maximum results in all areas. One is the role of the media, computer and various
software applications to enhance the delivery of information. Information is a
resource which is required in managing a business. Almost all tasks can be
assisted by technology created by humans.

Advances in technology today is largely in the field of multimedia.
Multimedia applications are able to produce am information becomes more
beautiful and alive. For example: .a multimedia application can be used for
instructional media by organizing related data into a form of multimedia
applications and store it in a medium such as Compact Disk (CD). Where data
can be prepared text, images, animations, and even can diperlengkap with sound,
addition of interactive learning systems and multimedia as a support system is
then expected to raise the quality of children in education.

Students are also easier to understand the material presented. From
here we can conclude that with the multimedia presentation of the information
produced will be more easily understood and can be well received by students in
the learning process.
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