BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

SMP Negeri | Yogyakarta me

aria, dan 10 besar se-DTY, sehingga sekol ]
di Kota Y.I]_ m v .' Mm salah _;._ T ..-..:I.-_...-'.. cu B

sepak Bola, dil. Kegiatan non akademik tersebut, berje o

voli yang luas dimana hal tersebut:

Gedung olahraga adalah sumber daya pendukung kegiatan ekstrakurikuler
siswa yang terdini dari tempat olahraga yaitu gedung itu sendini vang biasanya
digunakan siswa untuk melakukan olahraga basket, lapangan sepak bola dan
lapangan voli serfa peralatan dan perlengkapan olahmga yang lengkap. Fisik vang
statusnya jelas dan memenuhi persyaratan yang ditetapkan sehingga gedung ini



el

cocok untuk pelaksanasn kegistan olahrags hingga evemr penting. Gedung
olahraga yang terdapat di SMP Negeri | Yogyakarta ini umumnyas digunakan
siswa di suat jam istirahat ataupun pada saat jam pelajaran olahraga, Dikarenakan

gedung i bersifat multifungsi, moka gedung im juga disewakan kepada

diharapkon bagian administrasi sekolah vang bertugas dalam sewa sedung akan

mudah melakukan pencarian data tanpa mencari berkas satu per satu secara
manual. Dengan adanya sistem ini, maka pencarian data menjadi cepat dan akurat.
Sistem yang akan dibuai diharopkan dspal mengurangi kesalahan dalam

memasukkan data, membuat pengolahan data menjadi terstruktur, pembuatan



laporan menjadi tepat dan akurat, dan juga untuk membaniu mengendalikan
proses penyewaan fasilitas gedung olahraga di SMP Negeri | Yogyakarta. Oleh
karena itu dalam Tugas Akhir ini judul yang dipilih adalah “Sistem Penyewsan
Gedung Olahraga Berbasis Web pada SMP Negeri | Yogyakarta™

mng olahraga melalui kalender
jadwal penmyewaan yang hanya dapat diakses setelah melalui proses login
cuvtomer.
Penelitian ini hanya mencakup proses sewa menyewa gedung, tidak membahas
tentang proses pembayaran.



2. Dﬂ‘lﬁ Customer

Penelitian ini mencakup informasi tentang dato-date coustomer. Disebut customer

jika pengunjung melakukan proses register dilanjutkan dengan proses lagin.

Penelitian ini diharapkan

I Bagi penulis
2. Menambah serta mengasah ilmu yang telah dipelajari di Universitas
AMIKOM Yogyakarta.



b. Sebagai syarat kelulusan program studi Diploma 3 jurusan Teknik
Informatika Universitas Amikom Yogyakarta untuk memperoleh gelar
Ahli Madya Komputer (A.Md).

c. Pembuatan karya ilmiah ini sebagai bukti turut berperan dalam bidang




1.6 Metode Penelitian

Untuk memecahkan suatu masalah digunakan cara atau metode tertentu yang
sesual dengan pokok masalah yang akan dibahas. Metode tersebut dipilih agar
penelitian dapat menghasilkan dats-data positif dan dipercaya kebenarannya.
Metode vang digunakan dalam penelitian i

Metode ini adalah metode dengan cara mengumpulkan dats dengan
laporan Tugas Akhir, catatan kuliah, dan juga buku-buku referensi

yang berkaitan untuk penulisan Tugas Akhir.



4. Metode Perancangan

Metode ini dilakukan sebelum memulai membuat sistem, yaitu
terlebih dahulu merancang akan membuat seperti apa agar hasil akhir
yang diperoleh sesuai dengan apa yang diharapkan.

Menjelaskan teori-teori yang mendasari pembahasan dalam
penyusunan tugas akhir, dapat berupa definisi atau model
yang berkaitan dengan masalah yang diteliti.



3. BAB Il : GAMBARAN UMUM

MMmmmmmmmm:
struktur organisasi dan kegiatan pada SMP Negeri
Yogyakarta.
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