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INTISARI 

Gedung olahraga SMP Negeri 1 Yogyakarta merupakan salah satu fasilitas 

kebanggaan sekolah. Gedung olahraga tersebut merupakan sarana prasarana yang 

multifungsi. Selain sebagai sarana pembelajaran, gedung olahraga tersebut juga 

dapat digunakan sebagai tempat pertemuan warga sekolah. 

Bagian dalam gedung olahraga merupakan ruang yang sangat luas dan cocok 

untuk berolahraga. Fasilitas di dalam gedung olahraga pun sangat mendukung. 

Berbagai macam fasilitas yang disediakan selain digunakan untuk warga sekolah 

juga disewakan kepada masyarakat umum.  

Untuk proses penyewaan gedung ini masih bersifat manual belum memiliki 

fasilitas penyewaan gedung berbasis web, sehingga mempersulit masyarakat atau 

konsumen dalam mendapatkan informasi mengenai penyewaan gedung khususnya 

pada gedung olahraga SMP Negeri 1 Yogyakarta. 

Pada sistem yang dirancang ini penulis melakukan metode pengumpulan data 

dengan melakukan wawancara dan observasi, serta metode pendekatan 

berorientasi objek dan pengembangan sistem menggunakan bahasa pemrograman 

PHP dan Framework Codeigniter. 

Penerapan sistem penyewaan gedung olahraga berbasis web ini diharapkan 

dapat membantu dan mempermudah masyarakat untuk mendapatkan informasi 

mengenai penyewaan gedung olahraga di SMP Negeri 1 Yogyakarta. 

Kata kunci : Sistem Penyewaan, Gedung Olahraga, Web. 
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ABSTRACT 

The SMP Negeri 1 Yogyakarta sports building is one of the facilities that the 

school is proud of. The sports building is a multifunctional infrastructure. Apart 

from being, a learning facility, the sports hall can also be used as a meeting place 

for school residents. 

The inside of the sports hall is a very large place and suitable for sports. The 

facilities in the sports hall are also very supportive. Apart from being used for 

school residents, various kinds of facilities are also leased to the general public. 

The leasing process for this building is still manual, it does not have web-

based building rental facilities, making it difficult for the public or consumers to 

get information about building rentals, especially at the SMP Negeri 1 

Yogyakarta sports hall. 

In this system designed the authors conducted data collection methods by 

conducting interviews and observations, as well as object-oriented approach 

methods and system development using the PHP programming language and 

Codeigniter Framework. 

The application of  a web-based sports building rental system is expected to 

help and make it easier for the public to obtain information about renting a sports 

hall at SMP Negeri 1 Yogyakarta. 

Keyword : Rental System, Sports Building, Web. 

 


