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HALAMAN PENGESAIIAN

PROFIL UNTITLED BAND SEBAGAI MEDIA PROMOSI

DAN INFORMASI DENGAN FASILITAS VIDEO KLIP

BERBASIS MULTIMEDIA

Lembar  Pengesahan  ini  diajukan  sebagai  persyaratan  kelulusan jenjang

pendidikan D3 jurusan Manajemen Infomatika pada Sekolah Tinggi Manajemen

Informatika "AMIKOM" Yogyakarta.

Disusun oleh :

1.   Slamet puji Astuti

2.   PutriNi]am sari

3.   Novita Kapitan

06.02.6133

06.02.6141

06.02.6144

4.   Siluh Ketutpuja viraDewi.W       06.02.6151

Tugas Akhir  iri disetujui dan di sahkan oleh:

Mengetahui,

11

•-,i,,.,-t

Ketun STMIK AM|KOM Yogyakarta

(Prof. Dr. M. Suyanto, MM)
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Disusun sebagai syarat menyelesaikan jenjang Diploma-3

Jurusan Manajemen lnformatika, Sekolah Tinggi Manajemen lnfomatika dan Komputer

"AMIKOM" Yogyakarta

Telah dipresentasikan dan dipertchankan di depan penguj i :

Nana : Siluh Ketut Puja Vira Dewi.W

Nim :  06.02.6151

Hari/ Tanggal : Selasa, 27 Januari 2009

Jar :  10.00 WIB

Tempat : Ruang Network (STMIK "AMIKOM")

Tim Penguji Tanda Tangan-
Penguji I : Ir. Abbas Ali Pangera, M.Kom

Penguji 11 : Agung Pambudi, S.T
'twir

-
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Nama : Slamet Puji Astuti

Nin : 06.02.6133

Harif Tanggal : Selasa, 21 Januari 2009

Jam :  13.30 NIB

Tempat : Ruang Pointer (STMIK "AMKOM")

TimPenguji Tanda Tangan

Penguji I : Emha Taufiq Luthfi, ST, M.Kom

Penguji 11 : Ema Utami, S.Si, M.Kom
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BERBASIS MULTIMEDIA

TUGAS AKHIR

Disusun sebagai syarat menyelesaikan jenjang Diploma-3

Jurusan Manajemen lnformatika, Sekolah Tinggi Manajemen lnformatika dan Komputer

"AMIKOM" Yogyakarta

Telah dipresentasikan dan dipertahankan di depan penguj i:

Nama : Novita Kapitan

Nim : 06.02.6144

Hari/ Tanggal : Selasa, 27 Januari 2009

Jam : 08.30 NIB

Tempat : Ruang Network (STMIK "AMIKOM')

Tim Penguji Tanda Tangan

Penguji I : Drs. Bambang Sudaryanto MM

Penguji 11 : Agung Pambudi, S.T
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Nama : Putri Nilam Sari
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Hari/ Tanggal : Selasa, 27 Januari 2009

Jam : 08.30 VIB

Tempat : Ruang Pointer (STMIK "AMIKOM')

Tinpenguji Tanda Tangan

Penguji I : Krisnawati, S.Si, MT

Penguji 11 : Melwin Syafrizal Daulay, S.Kom, M.Eng
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HALAMAN PERSEMBAHAN

S±;lchKetutpujaviraDewiwalsnawa
(mja)

Thanks to:

Itha Yang Maha Esa atas segala Rahmat serta hidryah-Nya,

terima ka;ih untuk Bapak,  Ibu,  mbak dek,  dan mbak mang atas

semua support, kasih sayang ,dan juga atas doa-doa yang diberikan sehingga Tut

bisa sukses dan menjalani semua ini dengan baik quakasih atas semua yang telah

kalian berikan ). Bpk. Prof. Dr. Mohanmad Suyanto, MM (Selaku Ketua STMK

Amikom) serta. Bpk.Erik Hadi  Saputra (selaku pembimbing)  Terima kasih atas

walrfunya dan juga bimbingannya. . .Buat Bpk.Agung Pambudi, Bpk. Ir. Abbas Ali

Pangeras M.Kom ( Sbg Pengrji. . .Mckasih atas kelulusarmya!), Semua Dosen den

juga Star-§faf  Stmik Amikom (Makasih semuanya! ! !), Special unfuk kkq tercinta

makasih- banget_ untuk  semua  dukungan,  kasih  sayang  &  motivasi  yang  tlah

diberikan ,... pdkoknya Thx for all! ! !Always Remember me cyg! ! !jadikan semun

lebih  indah untuk  kita jalani.key!)  untuk  Gank  cewe'2  centil  (  Ucie,  Putri  n'

Novi...jadikan persahabatan kita abadi! ! !Thanks Girls), Anak2  MI_A  '06 (tetep

gokil ych! ! ! Semangat! !) and Thanks a lot for all . . .

``GET YOUR SUCCESS"
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HALAMAN PERSEMBAIIAN

Slamet Puji Astuti (Ucie)

06.02.6133

Kupersembahkan untuk :

Allah  SWT atas  segala Kau

berikan kepadaku sehingga mampu

menyelesaikan   Tugas   Akhir   ini,

untuk  Bapak  dan   Ibu  atas  kasih

sayang,  doa-doa  serta  materiil  tak

terhingga    yang    telah    diberikan,

untuk    semua    anggota    kelunrga

terima  kasih  atas  semun  doa  dan

semangat yang selalu diberikan.

Untuk S/crrku mckasih telch

setia  menemaniku  kemanapun  aku

pergi,   terima   kasih   untuk   semua
manga yang menjadi spiritku hingga

aku         selalu         bangkit         dari

ketexpurukan.  Untuk  Ga#fr  cewe '2

ce#/I./  Puja,   Putri  n'   Novi...   aku

bangga dengan kalian semua  `# vz.vcz

/orever, Anak2 MI-A '06 inget aku
terus ya. Untuk Asih teman kecilku

terimakasih  atas  supportnya,  kamu

adalah    psikolog    terbaiku.    Riflry

makasih  atas  makananya  ya,  jadi

gemuk   nih.   Untuk   genk   cerewet
Emi,  Uul,   mba  Icha,   Tyas,   Dwi,
Nani,  Agyl  tetap  semangat  ya  cz#d

Thanks a lot f;or all ...
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HALAIVIAN PERSE MBAIIAN

``1

Kupersembchkan untuk :

Tuhan  Yang  Maha  Esa  atas

segala rahmat, hidayah dan kekuatan

yang Kau berikan kepadaku sehingga

manpu menyelesaikan  Tugas Akhir

ini,   untuk  Bapak  dan  Mania  atas

kasih  sayang,  doa-doa serta materiil

yang   tak   terhingga,   untuk   semua
anggota  keluarga  terima  kasih  atas

semua doa dan semangat yang selalu

diberikan.

Teruntuk    sayang    makasih

banget   untuk   semua  dukungan   &

motivasi    yang    tlah    diberikan ,...

pokoknya Thx for all!!!  untuk Gank

cewe'2  centil  (Ucie,  Putri  n'  Puja,

jadikan   persahabatan   kita   abadi!!!

Thanks   Girls),   Anck2   MI  A   '06

(tetep gokil ych! ! ! Semangat! !).

Tmn2 CBQ,   tmn2 kost sekar

puri and Thanks a lot for all. . .



IIALAMAN PERSEMBAIIAN

Tugas alchir ini kupersembahakan untuk :

•    Allah   SWT   yang   tlah   memberikan   rakmat   &
hidayahNya.

•    Papa  &  mama  tercinta  yang  slalu  mendoakan,
mendukung, & membimbing aku hingga aku bisa
menjalani hidup ini.

•    Kakakku (mas agung) & adikku ®uput & farchan)
aku  sayang kalian.

•    Nenek    yang    ada    dimagelang    (Alm)    &    di
Temanggung

•    My   special   (Agyl   Caparas)   terima   kasih   atas
dukungannya & slalu beri aku semangat &   kasih
sayangmu thank's for all.

•    4 Cewek centil  terima kasih atas persahabatan ini
& kekompckan kalian moga abadi slalu.

•    Temen2    kos  (Mb  Cica  &  Dwi)  &    Mb    Tias
makasih Cpunya & persahabatan slania dijogia.

•    Teman2     MI-A  `06  makasih  atas  dukungannya

perschabatan kalian tanpa kalian kelas kita tck kan
ada

•    Orfui  Uci  dan  Riflry  makasih  atas  dukungan  &

konsumsinya hingga kita bisa ngeljain tugas akhir
tanpa kelaparan.

•    Crew dimensi  mckasih  atas  bantunn kalian tanpa
kalian tugas akhir kita tak ken selesai,thank's for
all.

11Zha!gzy4ap:Saat-06,02,61¢1-

r!                 j`L.              1!                 U 11-                   11                         rl                         11                         1''                         rl                         li                         rl
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1           MOTTO

«:»      DotheBestformy lf-arid the others.
E

«S»      Masa lalu adalah pelajaran dan masa depan adalal tantangan.

¢»      Tak ada yang tak mundin, dengan usaha yang keras semua bisa kita raih

•S      Jangan  pemah  in
f'  - :i

senangkitaharustetab

pada  keadaan,  apapun  itu  baik  susch  maupun
S_

pertysala
•,fi

dapatkan yang lebih baik

«:»      Jedikan hari esok lebih hah dr hari sekarang.

berharga    kecuali    keluarga,    persahabatan,

X|
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MOTTO

Allah ahan meningkatkan derajat orang-orang yang beriman dan orang yang

diberi  ilmu pengetahunn dengan beberapa derajat.  Dan Allah maha mengetahai

apa yang kamu kerjakan.

(Qs.Al-Mlyadalah :  11)

Sungguh  seseorang  hanya  ahan  meraih   ilmu  jiha   memiliki  enam  hal   :

kecerdesan, semangat, ketabahaan, bekal, bimbingan gwiFu dan proses yang tiada

henti.

(Ali r.a.)

Aku  tak  ingin  mekyadi  raga  hampa  tanpa  arti yang  berjalan  tanpa  henti.

Kuingin  berbakti  tanpa  pamrih  karena  ltahi  Rabi,  demi  ibtt  pertiwi  dan  anak

negeri-

quelwin Syaf rizal Doulay)

Sebuah    mimpi    dan    harapan    akan    menjadi    kenyataan    jika    kita

mempercayainya akan terjadi dan beTngsaha untuk mewoyudhannya.

(Slamet Puji Astuti)

Xll



MO"O

>   Pesteracty wats gc>trty tc>1m{>rrc}w yncty la{>t coiyyre,  but c>ur like if to>cty

>   gatetes tiym >ctpctt yylenggerctkc)iyi Seicm lnricilriusict owrtuk berpikir.

>   Orctit2g    sehat   meyyipunyGti   ±eribu   kei'ngila¢iyi,   c>rc`ng    caki't   hctyryc`

mevyLpt{rtyGLi iGLtu keino inGtyi.

>    GebuLc`h   ytiiynpi   hati   hc`rc`pctti   c`l<citi   meyii.c`ai   kowycttetctyi   i'il<Gi   ki'tet

I"iiempercayctfroyct        ctl<4tt®        terictai        hare        berusGiha         untuk

yyiowu|.ubkcunyryc`.

Novha KCLphari
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MOTTO

Allah ahan meninghathan derof at orang-orang ychg beriman dan orang yang

diberi ilmu pengetahuan dengan beberapa derdyat. Dan Alloh maha mengetahai

apa yang hamu kerjahan.

(Qs.Al-Mlyadalah :  11)

Sungguh seseorang hanya  akan meraih ilmu jika memiliki enam hal :

kecerdasan, semangat, ketabahaan, behal, bimbingan guru dan proses yang tiada

henti.

( Ali r-a-)

Aktifitas apapun, dilakuhan dengan niat ikhlas, tanggungjawab, disiplin, kerja

keras dan semata-mata karena ridha Allah.

(Putri N.S)
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KATA PENGANTAR

Assalamu'alaikum Wr. Wb

Puji  syukur Alhandulillah,  penulis panjatkan kehadirat Allah  SWT  yang telah

memberikan  rahmat  dan  hidayah-Nya,  sehingga  laporan  tugas  akhir  yang  berjudul

"Profit  Untit]ed  Band  sebagai  Media  Promosi  dan  lnformasi  dengan  Fasilitas

Video  Klip  Berbasis  Mu]timedia  "  ini  dapat  terselesaikan  dengan  baik  dan  tepat

walrfu.   Tugas   akhir   ini   disusun   sebagai   salah   satu  persyaratan   akademis   untuk

menyelesaikan pendidikan Diploma Ill (D3) di STMIK AMIKOM Yogyakarta.

Tak ada gading yang tak retak. Penulis menyadari, tugas akhir ini masih banyak

kekurangan  dan jauh  dari  sempuma karena keterbatasan  kemampuan  dan  minimnya

pengetahuan penulis. Meskipun dalani menyusun tugas akhir ini masih sangat sederhana

tentunya  banyak  pihak  yang  membantu.  Tanpa  bantunn  dari  pihak  tertentu  penulis

mengalami kesulitan, pada kesempatan ini penulis mengucapkan banyck terima kasih

kepada,

1.   Allah  SWT  atas  limpchan  rahmat  dan  karunia-Nya  yang  diberikan  kepada

penulis.

2.   Bapak  Prof.  Dr.  M.  Suyanto,  MM  selaku  Ketua  Sekolah  Tinggi  Manajemen

Informatika  dan  Komputer  "AMIKOM"  Yogyckarta  dan  Bapak  Erik  Hadi

Saputra, S.Kom selaku dosen pembimbing tugas akhir penulis. Terima kasih atas

bimbingan,  bantuan  dan  sarannya  sehingga tugas  akhir  ini  dapat diselesaikan

tepat waktu.
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3.   Rekan-rekan yang telah membantu dalani pembuatan video klip maupun tugas

akhir  ini,  penulis  mengucapkan  banyak  terima  kasih  atas  bantuannya  dan

kesabaran kalian.

Semoga  bimbingan  serta  bantuan  yang  telah  diberikan  kepada  penulis  akan

mendapatkan balasan dari Allah SWT, anin.

Penulis menyadari bahwa tugas akhir ini masih ada kekurangan,untuk itu segala

kritik dan saran yang bersifat membangun akan diterima dengan tangan terbuka demi

kesempunaan tugas akhir ini.  Selain itu jika ada hal-hal yang tidck berkenaan dalani

tugas akhir ini, penulis meminta maaf yang sebesar-besamya. Semoga tugas akhir ini

bermanfaat bagi penulis khususnya dan semua pihak pada umumnya.

Alchir kata penulis mengucapkan banyak terima kasih kepada semua pihak yang

telch ikut membantu dalam pembuatan tugas akhir ini.

Wassalamu 'alaikum Wr. Wb

Yogyckarta, 5 Januari 2009

Penulis
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