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“KASONGAN”

LAPORAN tugas akhir ini disusun guna memenuhi persyaratan kelulusan
diploma TIGA(D3) jurusan manajemen informatika di sekolah tinggi manajemen

informatika dan komputer” Amikom™ Yogyakarta

Disusun oleh:

Gaus Akhil 05.02.6086
Sigit Utara 05.02.6103
Ari Wijayanto 05.02.6073

Telah diterima dan disetujui oleh Dosen Pembimbing Tugas Akhir (TA)

STMIK AMIKOM Yogyakarta pada tanggal 02 Mei 2009
Mengetahui:

—Ketua STMIK AMIKOM, Dosen Pembimbing TA,

Prof. Dr. Muhamad Suyanto. MM Mutiammad Rudyanto Arif, ST, MT
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COMPANY PROFIL BERBASIS MULTIMEDIA SEBAGAI MEDIA INFORMASI
DAN PROMOSI ANTON KERAMIK

“KASONGAN”

Tugas Akhir ini telah dipertahankan
penguji

Laporan. Tugas

entasikan di depan dewan

: Ruang Folder Kampus Terpadu STMIK

Penguji 1 Penguji 11

( Kusnawi, S.KOM, M. ENG ) (Hanif Alfatta,M. KOM )



PERSEMBAHAN

Dengan mengucapka alah berkah dan
karuniamu, ma i ahkan Tugas

Akhir ini

buku tersayang, bapak

e Buat teman-te (biax
kitte) n ko , Topan,
Gilang, Gepeng, erwin, dll Thank’s friend

dukunganya.
e Buat temen kelompokku Sigit dan Arie Kalian yang
terbaik friend.
Ghaus Akhil



MOTTO

v Terlahir sekali, Hidup sekali, Mencintai sekali, dan Mati sekali

untuk kesejatian hidup.
v' Sukses bukanlah diukur dengan apa yang dicapai seseorang

melainkan dengan oposisi yang telah dijumpainya dan keberaniannya

menghadapi segala rintangan (Orrison Swett Marden).

v' Hati adalah obat bagi mata sebab segala sesuatu yang masuk dalam
hati dia harus melalui mata baru kemudian menjelma menjadi

sebuah bentuk (Jalaluddin Rumi)

v Peace, Love, Unity, n' Respect....................

Ghaus Akhil



PERSEMBAHAN
Dengan mengucapkan pufi syukur Rehadirat Allah swt,atas segal
berkah, rahmat dan Rarunianya maka demiRianlah  Rami
persembahRan Tugas ARhir ini Repada:

% @uji dan sukur kepada Allah Swt atas rahmat dan anugerahnya
sefingga Rami dapat menyelesaikan tugas akhir ini dengan
lancar.

% Kedua orang tua aku,bapak, Raslan dan ibu ngatiyem,yang
selalu memberikan Doa dan nasehat yang tak, terhingga, dan

telah membiayayai semua Kuliah aku.

¢ In ismiyati yang selalu memberikan semangat dan dukungan
aku, makasih banget aku ga akan melupakan kebaikan

mu.....1...Love uuu.............

* Kakaku ros,dan Redua adikRu, iska, wiwit terimakasih atas

motifasinya.

% Bapak M. Rudyanto Arief, MT terima Rasih atas bimbingan
dan ilmu pengetehuan pengalaman yang telah diberikan selama
proses penyelesaian tugas akfir ini

%* Dan tak lupa buat temen kelompokku Ghaus n Ari thank’s for

all teman....
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BY: SIGIT
MOTIO

% Suses bukan segalanya Regagalan bukan hal yang fatal tetapi Rerendahan
hatilah yang dapat menentukan segalannya.

% Keterlambatan bukan berarti Retidak susksesan,Rarena orang yang
terlambat akan selalu belajar dari Retrlambatannya terdahulu dan suatu

saat aRan mencapia Resuksesan yang sempurna.
& Hidup ini indah fika Rau selalu mensukuri nikmat Allah swt .

% Doa ,Kesabaran ,Kejuran akn selalu menjadi teman Resuksean yang indah
dan diridhoi Allah swi.

% Jika ada Remauan dan usaha maka tidak ada yang tidak mungRin untuk di
lakuRan, orang lain bisa mengapa Kita tidak,

% Jika ingin merubah diri, makg Rita sendirilah yang dapat mengubahinya.

% Kegagalan bukgn awal Reburukan, Tetapi kegagalan adalah Runci dari

Resuksesan.

By: SIGIT
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KATA PENGANTAR

Dengan memanjatkan puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa yang
telah melimpahkan segala rahmat dan karunia-NYA kepada kami, sehingga kami

dapat menyelesaikan tugas

i kami pribadi khususnya

2 Mei 2009

Penyusun
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