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HALAMAN MOTTO 

 Jangan lihat masa lampau dengan penyesalan; jangan pula lihat masa 

depan dengan ketakutan, tapi lihatlah sekitar anda dengan penuh 

kesadaran. 

 Ancaman nyata sebenarnya bukan pada saat komputer mulai bisa berpikir 

seperti manusia, tetapi ketika manusia mulai berpikir seperti komputer. 

 Cara untuk menjadi didepan adalah memulai sekarang. Jika memulai 

sekarang, tahun depan Anda akan tahu banyak hal yang sekarang tidak 

diketahui, dan Anda tak akan mengetahui masa depan jika Anda 

menunggu-nunggu. 

 Belajarlah dari kesalahan orang lain. Anda tak dapat hidup cukup lama 

untuk melakukan semua kesalahan itu sendiri. 

 Orang-orang hebat di bidang apapun bukan baru bekerja karena mereka 

terinspirasi, namun mereka menjadi terinspirasi karena mereka lebih suka 

bekerja. Mereka tidak menyia-nyiakan waktu untuk menunggu inspirasi. 

 Orang-orang yang sukses telah belajar membuat diri mereka melakukan 

hal yang harus dikerjakan ketika hal itu memang harus dikerjakan, entah 

mereka menyukainya atau tidak. 

 Musuh yang paling berbahaya diatas dunia ini adalah penakut dan 

bimbang. Teman yang paling setia, hanyalah keberanian dan keyakinan 

yang teguh. 

 Kebanggan kita yang terbesar adalah bukan tidak pernah gagal, tetapi 

bangkit kembali setiap kali kita jatuh. 

 Bersikaplah kukuh seperti batu karang yang tidak putus-putusnya dipukul 

ombak. Ia tidak saja tetap berdiri kukuh, bahkan ia menentramkan amarah 

ombak dan gelombang itu. 
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INTISARI 

Kemajuan teknologi yang berkembang pesat disemua sector masyarakat 
dapat membantu kinerja dalam mencapai hasil yang maksimal. Sebagian besar 
pekerjaan bias dilakukan dengan teknologi, sehingga dapat mendorong kemajuan 
bidang atau bisnis. Salah satunya adalah kemajuan teknologi dalam 
mempromosikan suatu lembaga pendidikan menggunakan system computer 
berbasis multimedia. Kemajuan teknologi saat ini lebih  berkembang terutama 
komputerisasi berbasis teknologi multimedia. Multimedia berbasis teknologi 
komputasi yang mampu menghasilkan informasi dengan tampilan yang lebih 
menarik. Salah satu kelebihan dari system komputerisasi berbasis multimedia 
adalah dapat digunakan sebagai media promosi oleh lembaga atau perusahaan 
untuk mempromosikan lembaga atau perusahaan tersebut di antara public dengan 
desain tampilan yang lebih menarik. Tetapi ada juga beberapa lembaga yang 
belum menggunakan system komputerisasi modern yang memberikan informasi 
yang kurang efektif, sehingga banyak kelemahan. 

LPK SPEC Magelang  adalah sebuah lembaga yang bergerak dibidang 
pendidikan, pelatihan, dan kursus. Dalam mempromosikan lembaga, sebagian 
masih dilakukan dengan cara manual, yaitu membuat penebaran brosur dan 
penyuluhan langsung kemasyarakat. Hal tersebut telah memberikan hasil yang 
baik, tetapi harus ada inovasi baru untuk memperluas pangsa pasar untuk  lebih 
tepat sasaran. Kami ingin membuat tugas akhir dengan judul PROFILE 
LEMBAGA PENDIDIKAN BERBASIS MULTIMEDIA PADA LPK SPEC 
MAGELANG SEBAGAI MEDIA PROMOSI, supaya LPK SPEC lebih dikenal 
dan menjadi contoh bagi LPK lain khususnya dalam hal promosi. Oleh karena itu, 
system komputerisasi berbasis multimedia memiliki peran penting dalam hal 
mempromosikan LPK SPEC supaya lebih dikenal masyarakat luas.  

Oleh karena itu, sistem komputerisasi berbasis multimedia memiliki peran 
penting dalam hal mempromosikan suatu lembaga atau perusahaan, salah satu 
contohnya adalah pada LPK SPEC. Penulis berharap dengan adanya penelitian 
ini, dapat berupaya untuk melengkapi kekurangan pada sistem promosi lama dan 
mengembangkan  menjadi sistem promosi baru agar menjadi lebih baik dan 
menarik dengan harapan dapat memperluas pangsa pasar dan menjadi salah satu 
LPK yang lebih baik dan berkembang, khususnya dalam hal promosi. 

 

Kata Kunci : Media, Informasi, Animasi, Iklan,Teknologi. 

 



 

 

 

ABSTRACT 

 Advances in technology are growing rapidly in all sectors of society can 
help performance in achieving maximum results. Most of the work can be done 
with technology, so as to encourage progress in the field or business. One is 
technological progress in promoting an educational institution using computer-
based multimedia systems. Advances in technology now more developed mainly 
based computerized multimedia technology. Multimedia-based computing 
technology that is able to produce information with a more attractive appearance. 
One of the advantages of multimedia-based computerized system is that it can be 
used as a media campaign by the agency or institution or company to promote the 
company among the public with a more attractive design. But there are also some 
institutions that do not use modern computerized system that provides 
information. 
 SPEC Magelang LPK is an institution engaged in education, training, and 
courses. In promoting institutions, some are still done by hand, which makes 
stocking brochures and direct civic education. It has given good results, but there 
must be new innovations to expand the market share for better targeted. We want 
to make the final project titled PROFILE-BASED MULTIMEDIA 
EDUCATIONAL INSTITUTIONS IN LPK MAGELANG SPEC AS MEDIA 
PROMOTION, so LPK SPEC better known and an example for other HCW, 
especially in terms of promotion. Therefore, the multimedia-based computerized 
system has an important role in promoting HCW SPEC better known to the wider 
community.  
 Therefore, the multimedia-based computerized system has an important 
role in promoting an institution or company, one example is the SPEC LPK. The 
author hopes that this study, may seek to complement the shortcomings of the old 
promotion system and develop a new promotion system to make it better and 
attractive in the hope of expanding market share and become one of the better 
LPK and growing, particularly in terms of promotion..  

Keywords :Media, Information, Animation, Advertising, Technology 
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