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Hari             : Selasa

Tanggal      : 25 Maret2008
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MOTTO

-±   Dialah Allah, yang menjadikan segala yang ado di bumi untuk kamu dan

Dia berkehendak menuju langit, lalu dijadikannya tujuh langit. Dan Dia

Maha Mengetahui segala sesuatu (QS AI Baqarah.. 29)

-i  Sukses  bukan  segalanya,  kegagalan juga  bukan  hal  yang  fatal,  tetapi

kerendahan hati lah yang dapat menentukan segalanya.

-1   Keterlambatan bukan berarti ketidaksuksesan, sebaliknya keterburuan

tidak  selalu  akan  sukses,  karena  orang  yang  terlambat  akan  selalu

belajar dari keterlambatannya terdahulu dan suatu saat akan mencapai

suatu kesuksesan yang sempurna.

-i  Percaya  dirimu  sendiri  karena  kau  akan  tahu  lebih  banyak  daripada

yang kau duga.

-i  Hidup  ini  indah  jika  kau  selalu  mensyukuri  nikmat  Allah  SWT  Sang

Maha Raja Pencipta Alam Semesta.

i  Doa, kesabaran, kejujuran akan selalu menjadi teman kesuksesan yang

indah dan diridhoi Allah SWT.
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nAIAnIAN PERSRIBAHAN

Tugas Akhir ini altu porsemhahkan unfuk:

•:.  AIlali SWT yarig selalu memherikan pctuniuk dan selalu nenuntunku   kearali caliaya

keagunggrn dan rahmat-Nya schingga Tugas Akhir ini bisa selesal, Alha7ndziliz!oJL .....

«:.  Bapalt  dan   lbu-ku   tercinta  dan   Saudara-saudaraku  yang  tersayang  yang  selalu

melnherikan  senangat  dan  dorongan  untuk  terus  menggapal  €itavita  demi  nasa

depan ku, thanks for all, you are always in my heart ......

•:.  Untck soulmelku tersayang,  makasih lelali menemaniku I]alk dalan  suka dan  duka

semoga     kesetiarmu     mendrpatkan     ridho      drri     AIlch     and      I     love      U

forever......mmuach......IImunch......

•:.   Temen-temen  dari  kechku  Rahman,  Dodi,  Kasto,  Medi,  Utin,Kusman,  Adman,  Tono,

Cocep,  ilok,  dan  semuanya  yang  selalu  ada  sanl  susch  dan  senang.  Kalian  adalch

saliabat terhiku.

«:.   Temen-temen  kostku yang gokil-gokn.  RIsto,  Agus,  Mel,  Sigiv,  Zimbul,  Rolii,  Amat,

Mifth,    dan    semuanys.Tanks    semuanya    Tdali    menjadi    salialiat    aku    yang

menyenangkan.

•:.  Ihat  Cowek4owek  yang  permh  kucintal  dan  kusayanct,dan  yang  permh  kusakiti

maaflcan  cku  kalian  memang  benar-benar  inspirasiku.thank  ya  gL]ys  and  Forgive

mo...OK..........

«:.  Temen-temen  Sunda  Community  yang  schlu  ceria  dan  semuanya  aja  yang  ada  di

kanpus.   di   Joeda,   di   Kampung,   di   seluruh   Nusantara   dan   di   dunia.Maltasih

semunya........

Ceteck / char-than

Cetenk_sd@yalioo.com
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KATA PENGANTAR

Assalamtt'laikum Wr. Wb.

Puji   dan   syukur  kami  panjatkan  kehadirch   Tuhan  YME   yang  telah

senantiasa   memberikan   rahmat   dan   hidaych-Nya,   sehingga   peneliti   dapat

menyelesaikan tugas akhir ini.

Penyusunan  ini tidck lepas dari  bantuan berbagai  pihak,  oleh karena itu

pada kesempatan kali ini peneliti mengucapkan banyak terimakasih  kepada :

1.   Bapak  Rektor  STMK  Amikom  Yogyakarta  yang  telah  memberikan  izin

melakukan penelitian Tugas Akhir.

2.   Bapak   Hanif  AI   Fatta,   M.Kom   selaku   dosen   pembimbing   yang   telch

memberikan bimbingan sepenuhnya untuk menyelesaikan tugas akhir ini.

3.   PT Jogja Prima Selaras yang telah memberikan izin melakukan penelitian di

anak perusahaannya Watulawang Resort Wonosari Yogyakarta.

4.   Pemimpin  perusahaan  PT  Jogja  Prima  Selaras  dan  manager  Watulawang

Resort yang telah memberikan izin penelitian di Perusahaan tersebut.

5.   Kepada seluruh pihak yang tidak dapat kami sebutkan satu persatu yang telah

memberikan semangat dan saran hingga terselesaikannya Tugas Akhir ini.

Peneliti   menyadari   bahwa   tugas   akhir   ini   masih   banyak   terdapat

kekeurangan  dan  kesalahan,  oleh  karena  itu  kritik  dan  saran  yang  sifatnya

membangun sangat kaini harapakan



vii

Akhir  kata,  peneliti  mengharapkan  semoga  skripsi  ini  dapat  bermanfant

dan digunakan sebagaimana mestinya oleh pembaca.

Wassamu 'alaikum Wr. Wb.

Yogyakarta,     Februari 2008

Peneliti
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