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HAIAMAN MOTTO

>   Masa depan adalah milik mereka yang percaya tentang keindahan minpi-

mimpi mereka. (Eleanor Roosevelt)

>   Pengalaman  adalah  guni  yang  tegas,  karena  ia  menguji  dahulu,  baru

mengebakan. (Aturan Vemon Saunders)

>   Ganjaran tertingd untuk seseorang bukanlah apa yang mereka dapatkan

dari usahanya, tapi perubahan diri mereka akibat uscha itu. (John Rushkin)

>   Dengan tetap mematuhi hal-hal yang tak ditakdirkan untck kulakukan, aku

kini mengerti bchwa kekuatanku adalah hasil kelemchanku,  kesuksesanku

adalah   akibat   kegagalanku,   dan   gayaku   langsung   berkaitan   dengan

kebersamaanku. (billy Joel)



PERSEMBARAN

Pertama-tama saya ucapkan puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah

melimpahkan rahmat dan hidatahnya sehingga saya dapat menyelesaikan Tugas

Akin ini, dan tak lupa saya persembahkan tugas akir ini kepada:

>   Ayah dan ibu yang akan selalu alni sayinti&cintai selalu support

dan doanya.

>   Kckak dan adek yang baik banget.

>   Mylovely Dody Andriyanto yang selalu menemani dan mengasih

Support.

>   Bapck Agus Purwanto, S.Komryang telal memberikan bimbingan

selama penyusunan tugas akir.

>   Galang,heru,bety yang telah membantu aku dan memotivasi aku.



KATA PENGANTAR

Alhamdulillah, puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat ALLAH SWT,

yang  telah  memberikan  rahmat  dan  karunianya  kepada  penulis  sehingga  dapat

menyelesaikan  Tugas  Akhir  ini.   Sholawat  serta  salam  tak  lupa  pula  semoga

senantiasa terlimpahkan kapada Nabi Muhammad SAW beserta keluarga dan para

sahabatnya.

Tugas   Akhir   ini    disusun   dalam   rangka   memenuhi    sebagian   dari

persyaratan, guna mencapai gelar Ah±iLMady.a_KomputerT-`
/'

Adapun  penulisan  Tugas  Akhil°ini  terwujud  sedemikian  rupa  bukanlah
~,.

\

dengan   sendirinya,   tetapi   atas   bantuan   berbagai   pihak   yang   memberikan

bimbingan  dan  bantuan  kapada penulis  baik  itu  secara  langsung  maupun  tidak

langsung. Untuk itu penulis mengucapkan terima kasih kepada:

1.   Bapak  Prof.  Dr.  M.   Suyanto,  M.M.  selaku  Ketua  STMIK  AMIKOM

YOGYAKARTA

2.   Bapak Agus Purwanto, S.Kom. selaku Dosen Pembimbing.

3.   Bapak Sudarmawan, MT. dan Bapak Dr. Abidarin Rosidi, MMA.  Selaku

Dewan Pengrji.

4.   Ibu Krisnawati,S.Si,MT selaku Ketua Jurusan Manajemen Informatika.

5.   Seluruh  Dosen  Jurusan  Manajemen  Informatika  yang telch memberikan

ilmunya selama penulis belajar di STMIK AMIKOM YOGYAKARTA.

6.   Keluarga besar dan kekasih tercinta  yang ikut pula membantu baik berupa

do'a maupun dorongan semangat dalam menyelesaikan tugas akhir ini.



7.   Rekan-rekan penulis yang telah memberikan bantuannya yang besar dalam

penulisan tugas  akhir,  serta  sahabat-sahabat  lainnya yang tidak mungkin

penulis sebutkan satu persatu.

Penulis menyadari bahwa masih banyak kelemahan dan kekurangan yang

terdapat  dalam Tugas Akhir   ini.  Untuk itu penulis  ingin memohon maaf yang

sebesar-besamya atas kekurangan dan kesalahan yang teljadi. Akhir kata, penulis

berharap  semoga  Tugas  Alchir  ini  dapat  bermanfaat  untuk  kita  semua.  Dan

semoga  seluruh  amal  dan  ibadah  yang  diberikan  kepada  penulis  mendapatkan

balasan dari Allah SWT. Amin.

Yogyakarta, Desember 2011

Rita Kusumasari
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