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MOTTO

ﬂmalkanlah Filosofi Padi, Semakin Berisi Semakin Merunduk.

Mengaj arkan Ilmu Kepada Orang Lain Tidak Akan Mengurangi Ilmu

Yang Diajarkan.

Ingatlah Nasehat Dan Pesan Dari Kedua Orang Tuamu.
TGgagalan Adalah Suatu Kesukses Yang Tertunda.
Orang Bijak Berkata Gapailah Cita-citamu Setinggi Langit.

MUlailah Segala Sesuatu Kegiatan Yang Anda Lakukan Dengan Doa.
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