BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Film adalah gambar hidup yang sering disebut movie. Film secara kolektif

sering disebut sinemu. Sinema it send mber, dari kata kinematik atau gerak.
Film merupakai saram bar yang digunakan vtk menycbarkan hiburan yang
sudah menjadi kebiasaan terdahulu, se nyajikan centa; pesistiwa, musik,
dan sajian feknis Tanny: .. ssyarakat umum. Film sebagai
Studi perfilman
tkan bidang studi yang relutif baru dan tidak sebanding dengan proscs
.
lebth khusus, komputer grafis 3D untuk efek khusus dalam film,
sengguniean 3D spesial efek dalam
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film memang sangat dibutubkan agar film mexjadi febih bagus dan menarik. [2]
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creative content yang di publikasi melalui Youtube. Media social Youtube banyak
digemari oleh masyarakat untuk berbagai macam sarana. Baik uniuk sekedar

melihat video atau pun mengungzah video ke YouTube. YouTube sendin memilik



banyak manfaat, diantaranya adalah sebagai sarama media promosi dan media
publikas:. [3]

Berdasarkan hal-hal tersebut diatas, memunculkan gagasan bagi penulis

untuk mencoba membuat film pendek yang berjudul “Ambisi” yang menceritakan

2. Film Pendek ini menggunakan teknik live shot dan Computer Generate
Imagery

3. Perangkat lunak yang digunakan adalah windown 10, Adobe After

Effects CC 2017, Adobe Premiere CC 2017, Adobe Photoshop CC

2017, Autodesk Maya, Element 3D



4. Video menggunakan format .mp4 dengan ukuran 1920x817 pixels.
5. Film pendek ini hanya akan di terapkan pada channel youtube Mosen
Films.

L4 Maksud dan Tujuan Penelitian

1.4.1 Maksud Penelitlan

Beberapa manfaat yang diperolel dari adanys penelitian ini antara lain :

I Sebagai portfolio Mosen Films saat akan mengerjakan sebuah project
kepada calon klien jika menggunakan teknik ini.

2. Memperkenalkan hal baru kepada penonton jika di upload pada youtube

channel Mosen films.



Lo Metode Penellitian

Lo Metode Pengumpulan Data

1. Metode Observasl

Observasi dilakukan dengan cama penulis melakukan pengamatan

Merancang Konsep, Skenario. Storyboard dan perencanaan.
1.0.4 Metode Pengembangan

Metode pengembangan dapat dilakukan dengan Langkah-langkah produsi,
seperti shoting. acting, Selanjutnya untuk tahap post-produksi yang dilakukan



adalah editing, tracking, modeling, compesiting, serta rendering jika hasil sudah
sesui yang diharapkan. [4]
1.6.5 Implementas

Merupakan tahap dimana film pendek yang telah dibuat akan ditayangkan
pada YouTube Channel Mosen Films.

Bab ini menjelaskan tentang hasil dan pengujian video CGY di film pendek

sertn pembahasan.,
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