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INTISARI

Penelitian ini bertujuan untuk membuat film pendek yang menerapkan efek
khusus Computer Generated Imagery sebagai media atau sarana baru yang
digunakan untuk menyebarkan hiburan yang sudah menjadi kebiasaan terdahulu,
serta menyajikan cerita, peristiwa, musik, drama, lawak dan sajian teknis lainnya
kepada masyarakat umum.

Penelitian dilakukan pada channel youtube mosen films dengan subyek
penelitian adalah film pendek. Penelitian ini melalui beberapa tahapan yaitu
pengumpulan data, analis data, perancangan dan pengembangan. Tahap
pengumpulan data dilakukan dengan observasi, wawancara, dan dokumentasi dan
testing. Tahap analisis dilakukan dengan analisis deskriptif kualitatif dan analisis
kebutuhan. Tahapan perancangan dan pengembangan dilakukan dengan melakukan
kegiatan Pra-Produksi, Produksi, dan Post-Produksi. Tahap testing dilakukan
dengan beta testing dan alpha Testing menggunakan kuesioner.

Hasil akhir pembuatan film pekdek “AMBISI” pada channel youtube mosen
films memperoleh respon positif dari penonton dalam segi pengambilan gambar,
alur cerita, dan penggunaan Computer Generated Imagery sebagai adegan untuk
memperkuat suasana.

Keyword: Film Pendek, Compositing, Efek Khusus CGI, Computer Generate
Imagery.
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ABSTRACT

This study aims to make a short film that applies the special effects of
Computer Generated Imagery as a new medium or medium used to spread past
entertainment, as well as presenting stories, events, music, drama, comedy and
other technical presentations to the general public.

The research was carried out on the YouTube channel mosen films with
the research subject is a short film. This research went through several stages,
namely data collection, data analysis, design and development. The data
collection stage was carried out by observation, interviews, and documentation
and testing. The analysis stage was carried out by qualitative descriptive analysis
and needs analysis. The design and development stages are carried out by
carrying out Pre-Production, Production and Post-Production activities. The
testing phase is carried out by beta testing and alpha testing using a
questionnaire.

The final result of the making of the film "AMBISI" pekdek on the YouTube
channel mosen films received a positive response from the audience in terms of
shooting, storyline, and using Computer Generated Imagery as a scene to
strengthen the atmosphere.

Keyword: Short Film, Compositing, CGI Special Effects, Computer Generate
Imagery
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