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PETseinbAhan Trio Dafolta

Puji  SyuKUR  kehadiran  AIIalt  Silrt.  BeseTTA    Nabi  Muhamad  Saw.

yang SelALu ^^eittbetiKAn Ralmac dan hidryahNya SehiNg9A IGmi  Bisa

^^enyelEsajhantugAsAkhiTlni...

ucapan Terl^ha  ldsih  LlnTuk Ayahy  lbu,  hahak   din  AdikKil  yang

Sehalu ^^eberiKAn Doa  Dan DukunGAnnya, Love u ALL ....

unTuk  Pak Andi  SuNyoto  ^^ahasiH  BinbiNgannya .... maaf  Sering

ngerepotin...

unTuk  Temen-TemeN   SEpeT)uanGAn,   teriina  hasih   ka[ian  adaLah

he[uarga ku d jogja Terus SemAngat Pancang ^^unduT. . .nd kica gapal cita{jta

hita.. .bukeihaTi pads mereha bahwa kita tidak seburuk yang mereha kira JanGan

BegadAngTerqs..|l

Dan lJnTuk OhJ`]qM-Okr`l(im Yang Ter[ibAt dAlam PefTtbqAtan TA

LTii Thank'S bGt aTas BAntuAmya. . .SemoGa Tuhan ^^embalas Semua )Asa-

jAAmq....
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9€as€MmaftLLN 9cuouaNQ

o     PertaMa Pujl Syukur Pada ALLAH swt BeseRta Rosul Rosul-Nya, KaReNa

Dengan RahMat, Hidayah seRta PetunjukMu Tugas AkhiR ini dapat

seLesai DeNgan SeMpuRna.

o    TeRima Kasih yang SebesaR BesaRnya buat Bapak dan lbu aTas DukuNgan

Dan Doa yang Telah Kalian Berikan. Thank's foR ALL .......

o     Buat KakaK (andre, emon, fredy, elen) n Adik SAya ( M. isa Anshary),

terima kasih uNtuk seMuanya.

o     BoeaT pak ANDl, TeRiMa Kasih BiMbiNganya

o    Boeat Nurulia sendi perdAna ThaNks  atas suppoRt dan perhanaNnya

o     BoeaT Bolm, Rine, prima, OtoNk, gaNder, AnDhun, jAEnuL

tmEn2 di jogja ThaNk's for all

o     BoeaT PReNd PreNd TA [Rio : " hiLangin sEmaNgat Rambo muLai beLajar

NgatuR waKtu I [1111 jangaN baGon2 Iok TakuT Ps'an,  kin pastl bisa

nGalahin kita berdua  111 hiLangin kebiasan tldur kalau kalah ..... "  . BiMo : "

tRus sMangat pantang kenduR ..... I 11 I I" . untuk Kalian berDua cepatlah

caRi pasaNgan hidup kalian sebelum tua ,.....

trus semangat hadapi hari esok  N  jangan lupAain WE 10 pangket.

o    TeRimaKasih Boet TeMen  AMIKOM Angkatan 2006 khususnya Ml-E.

Thank'sfoRALL   N  anakTOEjaM's
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SuJud SYUKUR KepAda Allah Svut.  BeserTA   Nabi Muhamad Saw.

Yang      SeLALu      MemberiKAn      Rahmat     Nya     SehiNggA      Kami      Bisa

MenyelEsaikan tugAs Akhir lni. . .

TerlMa  Kasih  UnTuk Ayah,  Ibu  dan AdlkKu  Yang  Selalu  MeberiKAn

Doa   Dan DukunGAnnYa, Love U ALL ....

UnTuk   Seseorang,ThanK's ....   WaLau   KaMu   dan   Pergi   JAuh,   Aq

Selalu Doain Kamu, SemoGa  kaMu Tenang DisaNa, I Wlis9 U ....

UnTuk  Pak  Andl  SuNyoto  MakasiH  BimbiNgannya .... maaf  Sering

ngerepotin...

UnTuk  Temen-TemeN  SEperJuanGAn,  Terus  SemAngat  Pantang

Mundur...GapaiLahCita2muTeMan...JancanBegadAngTerus....!1

Dan  UnTuk OkNulvl-OkNum Yang TerllbAt dAlam PembuAtan TA  Ini

Thank'S  bGt aTas  BAntuAnnYa...SemoGa Tuhan  Membalas  Semua JAsa-

jASAmu....
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roTTO

Think  What   The   Best   and  Make   Your  Choice   .

"WHat   u  THink   is   not  what   u  get"

"love  will  turn  u're  live  better,   of  course  if  you  can

love  your  couple  well  in  body  and  heart"

"Life   is   simple.   You  make  choises  and  don't  go  back"

Hidup  itu  berputar ....   tak  peduli   kalian  dalam  keadaan

di  bawah  atau  di  atas,,,   jalani  saja   ..

Trio  daFoltA
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ButRTO

AWAli   hari   Mu   dengaN  SeNyumaN  N  do'a

Perbaiki  inner  beauty  kamu,   itu  kalau  ngerasa

sisi   luar  kamu  udah  ancur  ga  ketolong  lagi. . .

THE   BEAUTY   IS   UNDER   THE   SKIN

Jgn  sakit  ati  kalo  dikatain  jelek,   cuek  aja,   inget

film  Beauty  and  The  Best

NO   GAIN   WITHOUT    PAIN

T@W@Ng     @IJUN



Ha(aman Otto

-> "Jangan pemah beThenti untuk bemimpi dan berusahaLah untuk

mencapalnya........"

-> ")angan pemah Lari dari ^^asaLah ......... "

-> ''l[mu tiada batasTrya, maha ambi[ah yang hamu minati dan

perdeLamjfah..........."

-> "Hidup Santai ^^asa Depan Cerah ...........  ^   ^"

Bfro Walun



KATA PENGANTAR

Assalanu'alaikum wr. wb.

Puji  syukur  penulis  papjatkan  atas  kehadint  Allah  SWT  yang  telch

melimpahkan rahmat-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas alchir ini

dengan  judul   "   PROFIL   TIE  RODEO  NET.   GAME.   CAFE   BERBASIS

MULTmmDIA SEBAGAI SARANA INFORMAsl".

Proses  penyusunan  hingga  selesainya  tugas  akhir  hi  tidak  lepas  dari

bantuan  berbagai  pihak  yang  secara  langsung  maupun  tidak  langsung  telah

memberihan  motivasi  kapada  penulis.  0leh  knena  ifu  prda  kesempatan  ini

penulis inctn mengucapkan terima kasih kepada :

1.   Bapck  lho.  M.  Suyanto,  MM.,  selalni  Pimpimn  STMK  "AMIKOM"

Yogyckarta.

2.   Bapck  Andi  Sunyoto,  M.Kom,  selcku  Pembimbing  yang  telch  banyck

memberikan walctu, bimbingan dan pengarahan delam penyusunan tugas

un in,

3.   Bapck Ari Yndantara, selaku Pimpinan The Rodeo Net. Game. Care, yang

telah membantu dalan proses penelitian dan pengambilan data.

4.   Orang tua kami yang tidak pemah lupa mendukung dan mendoakan kami.

5.   Semun pihck yang tidak dapat penulis  sebutkan  satu per satu dan telch

membantu  dalam  menyelesaikan  tugas  alchir  ini,  semoga  Allah  SWT

memberikan prhala atas segalanya. Amin.
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Penulis menyadari  bchwa dalam penyusunan tugas akhir ini masih jauh

dari  kesempumaan,  oleh karena  itu  saran  dan kritik  yang bersifat membangun

sangat  diharapkan  guna  perbaikannya.  Penulis  berharap  semoga  laporan  tLigas

akhir  ini   dapat  bemanfaat  bagi  penulis  khususnya.  bagi  pihak-pihak  yang

berkepentingan dan bagi pembaca umumnya.

Wassalamu' alailn]m wr. wb.
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KATA PENGANTAR

Assalamu'alalkum wr. wb.

Puji  sy`rfur  penulis  papjatkan  atas  kehadint  Allah  SWT  yang  telch

melimpahkan rahmat-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir ini

dengan  judul  "  PROFIL   TIE  RODEO  NET.   CARE.   CAFE   BERBASIS

MULTIREDIA SEBAGAI SARANA INFORMASI".

Proses  penyusunan  hingga  selesainya  tugas  akhir  ini  tidak  lepas  drri

bant`rm  berbagai  pihak  yang  secara  langsung  manpun  tidek  langsung  telah

memberikan  motivasi  kepada  penulis.  0leh  harena  itu  pada  kesempatan  ini

penulis inSn mengucapkan terima kasih kapada :

1.   Bapck  ne.  M.  Suyanto,  MM.,  selaku  Pimpinan  STMK  "ANIKOM"

Yogyakarta.

2.   Bapck  Amdi  Sunyoto,  M.KonL  selaku  Pembimbing  yang  telch  banyck

memberikan waktu, bimbingan den pengarahan dalam penyusunan tugas

akhir in,

3.   Bapak Ari Yudantara, selaku Pimpinan The Rodeo Net. Cane. Cafe, yang

telah membantu dalam proses penelitian dan penganbilan data.

4.   Orang tua kani yang tidak pemah lupa mendukung den mendoakan kami.

5.   Sem`ra pihak yang tidck dapat penulis  sebutkan satu per satu den telah

membantu  dalam  menyelesaikan  tugas  akhir  ini,  semoga  Allah  SWT

memberihan pahala atas segalanya. Amin.
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Penulis menyadari bchwa dalan penyusunan tugas  akhir ini  masih jauh

dari  kesempumaan,  oleh  kaena  itu  saran  dan  kritik  yang  bersifat membangun

sangat  diharapkan  guna  pchaihannya.  Penulis  berharap  semoga  laponn  tugas

akhir  ini  dapat  bemanfaat  bagi  penulis  khususnya,  bagi  pihck-pihak  yang

berkepentingan dan bagi penlbaca umuninya.

Wassalanu'alaikum wr. wb.
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