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membantu dalam menyelesaikan tugas akhir ini, semoga Allah SWT

memberikan pahala atas segalanya. Amin.

vi



Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan tugas akhir ini masih jauh
dari kesempurnaan, oleh karena itu saran dan kritik yang bersifat membangun
sangat diharapkan guna perbaikannya. Penulis berharap semoga laporan tugas
akhir ini dapat bermanfaat bagi penulis khususnya, bagi pihak-pihak yang
berkepentingan dan bagi pembaca umumnya.




