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sesungguhnya perkataan Kami terhadap sesuatu apabila kami menghendakinya
Kami hanya mengatakan, “Kun (jadilah)”
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(Q.S. An-Nahl : 40)

Sesungguhnya balasan yang besar itu sebanding dengan bahaya yang besar
1ga. Sesungguhnya Allah ta’ala apabila mencintai kepada seorang hamba, tentu
Dia mengujinya. Apabila dia bersabar, Allah memilihnya dan apabila dia rela

maka Allahpun memilihnya juga.
(Sabda Rasulullah SAW)

Sesungguhnya sesudah kesulitan pasti ada kemudahan

(Penulis)

Kebahagiaan dunia memang dibutuhkan,
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(Penulis)
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(Penulis)
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