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MOTTO 

“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, maka apabila kamu telah 

selesai dari suatu urusan, kerjakanlah dengan sungguh-sungguh urusan yang lain, 

dan hanya kepada Tuhanmulah hendaknya kamu berharap”  

(Q.S Al-Insyirah : 6-8) 
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INTISARI 

Perusahaan media bersaing dengan menghasilkan multimedia yang lebih 

kreatif dan inovatif sehingga salah satu komponen yang memenuhi dalam media 

adalah video motion graphic.  

Motion graphic adalah salah satu jenis multimedia berbasis teknologi 

animasi yang memfokuskan pergerakan beberapa objek atau semua objek dalam 

satu gambar. Untuk menghemat biaya produksi video maka dapat menggunakan 

motion graphic sebagai alternatif. Pada penulisan penulis menggunakan metode 

yang paling umum digunakan yaitu tahap pra produksi, produksi dan pasca 

produksi.  

Pembuatan motion graphic dilakukan bertujuan untuk menghasilkan video 

yang lebih menarik. Motion graphic dibuat menggunakan perangkat lunak Adobe 

After Effect CS6, Adobe Premiere Pro CS6, Adobe Illustrator CS6 dan Adobe 

Audition CS6. Hasil motion graphic berupa video yang berdurasi 2 menit 34 detik 

dengan format video MP4. 

 

Kata Kunci: Motion Graphic, Pembuatan Video 
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ABSTRACT 

Media companies are compete by producing more creative and innovative 

multimedia so that one component that meets in the media is motion graphic 

video.  

Motion graphics is one type of multimedia-based animation technology 

that focuses the movement of multiple objects or all objects in a single image. To 

save the cost of video production then can use motion graphic as an alternative. 

In writing the author uses the most commonly used methods of pre-production, 

production and post production. Making motion graphics aimed to produce more 

interesting videos.  

Motion graphics created using Adobe After Effect CS6 software, Adobe 

Premiere Pro CS6, Adobe Illustrator CS6 and Adobe Audition CS6. Motion 

graphic results form a video 2 minutes 34 seconds with MP4 video format. 

 

Keywords: Motion Graphic, Making a Video
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