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IIALAMAN PERSEMBAIIAN

KARyA TULls INI sAyA pERSEunAHKAN UNTUK :

•    AIlah   SWT,  Tuhan  yang  tiada  Tuhan  selain  Allah,   semoga  dengan

selesainya Tugas Akhir ini menjadi titik awal dari kesuksesanku.

•    Ibu  dan  Bapak  yang  telah  susah  payah  menuntun  dan  membimbing,

hingga dewasa, do'amu yang terbaik dan jasa kalian terlalu besar.

•    DiLLa   yang   telah   memotivasi   dan   mendukungku   dalam   segala   hal

melewati tugas-tugas yang berat ini. Terima kasih sayang atas semun jasa-

jasamu kepadaku serta perhatianmu. Aku sayang kamu.

•    Mba' Dewy, makasih atas do'a dan kebaikannya menjadi kakak sejak dulu

hingga sekarang. Mas Anggoro terima kasih menjadi suami kakaku yang

baik. Mas Arya jangan tambah nakal, nanti ibu cepet tua.

•    Sahabatku yang terbaik yang  ada di  Jogja :  Budi, Yoga, Yona.  Thanks

menjadi sahabat yang tck mengenal pamrih dan setia.

•    Temen-temen   satu  kos-kosan   :   Erik,  ILman,  Yu]an,  Ivan,  Bagus,

Handoko. Thanks jasa-jasa kalian.

•    Buat Andre, ILham, Anas, Johan, Johari. Thanks buat referensi TAnya.

•    Buat bandku HOME, terbukti kita yang terbaik.

•    Buat  semua  temen-temenku  dari  dulu  sampe  sekarang  yang  pemch

berjasa untuku, nana kalian selalu texpatenkan dihati.

•    Buat  temen-temenku  yang  terbukti  mengecewakan,  mama  kalian  juga

terpatenkan dihati.
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MOTTO

Deddv D\^/i  Bintoro :

3 tahap keberhasilan seseorang dalam menguasai ilmu pengetahuan

Pertama.  Ia akan slalu membanggakan dirinya

Kedua.  Ia akan merendahkan dirinya

Ketiga. Ia akan merasa dirinya tidak tahu apa-apa
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KATA PENGANTAR

Puji  syukur  penyusun  panjatkan  atas  kehadirat  Allah  SWT  atas

segala   nikmat,   rahmat   dan   kasih   sayangnya,   sehingga   penyusun   dapat

menyelesaikan tugas akhir ini dengan judul "CD INTERAKTIF BERBASIS

MULTIMEDIA  SEBAGAI  MEDIA  INFORMASI DIREKTORAT HUMAS

POLDA DIY„

Tugas   Akhir   ini   penyusun   ajikan   sebagai   prasyarat   dalam

menyelesaikan  pendidikan jenjang  Diploma  Ill  (  D3  ) jurusan  Manajemen

Informatika pada "STMIK AMKOM" Yogyakarta.

Dalam penyusunan tugas akhir ini banyak sekali bantuan penyusun

terima dari berbagai pihak berupa bimbingan,  arahan, maupun masukan dan

dukungan yang tidak temilai harganya.

0leh   karena   itu   pada   kesempatan   ini   penyusun   ingin   sekali

mengucapkan terima kasih kepada :

1.   Prof.  DR.  HM.   Suyanto,  MM  selaku  ketun  "STMIK  AMIKOM"

Yogyakarta yang telah memberi izin untuk penyusunan tugas akhir ini.

2.   Krisnawati, S.Si, MT selaku ketuajurusan Manajemen Informatika.

3.   Melwin Syafrizal,  S.Kom,  M.Eng selaku dosen pembimbing. Terima

kasih atas semun bimbingannya.

4.   KABID  IIUMAS  beserta  seluruh  staff dan  karyawan  Humas  Polda

DIY. Terima kasih telah memberi izin untuk penelitian.
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5.   Teman-teman  yang  banyak  memberikan  bantuan  pada  saya  dalam

segala keadaan.

6.   Serta  dukungan  dari  semun  pihak  yang  telah  membantu  saya,  yang

tidak dapat saya sebutkan satu persatu.

Penyusun menyadari masih banyak kekurangan dalam penyusunan

tugas akhir ini, karena itu penyusun mengharapkan saran dan kritik yang

bersifat  membangun  dan  sebagai  pedoman  bagi  penyusun  dimasa  yang

akan datang dan  semoga tugas akhir ini bermanfaat bagi  perkembangan

ilmu pengetahuan.

Yogyakarta, Maret 2009

Penulis
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