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DAFTAR ISTILAH

perangkat atau sistem yang digunakan seseorang agar dapat
berinteraksi dengan program atau perangkat tertentu.
Perangkat atau sistem yang memungkinkan interaksi
dengan program atau perangkat tertentu

Pemeriksaan kualitas produk atau sistem untuk memastikan
fungsionalitasnya.

Penggabungan komponen atau sistem untuk bekerja
bersama secara keseluruhan.

Antarmuka pengguna dan tampilan visual pada aplikasi
atau situs web.

Bagian dari aplikasi atau situs web yang bertanggung jawab
pada logika dan penyimpanan data.
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INTISARI

Di tengah kemajuan teknologi saat ini, Satuan Polisi Pamong Praja
(SATPOL PP) Daerah Istimewa Yogyakarta sedang menghadapi tantangan dalam
pengelolaan data penggunaan dan perawatan kendaraan yang masih secara manual
dengan menggunakan Google Spreadsheet. Cara pencatatan manual ini sangat
rentan terhadap masalah keamanan dan kurang terorganisirnya data. Dampak dari
sistem yang tidak terorganisir ini dapat menyebabkan keterlambatan dalam jadwal
servis kendaraan dan perpanjangan pajak, sehingga berpotensi membahayakan para
pengemudi dan menyebabkan keterlambatan administrasi dalam pengelolaan
perpajakan kendaraan. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, dengan penerapan
sistem informasi berbasis web bisa menjadi solusi yang krusial. Aplikasi ini
bertujuan untuk memberikan manfaat bagi Satuan Polisi Pamong Praja (SATPOL
PP) Daerah Istimewa Yogyakarta dalam mengelola data dan perawatan kendaraan
secara efisien, meningkatkan efisiensi dan keamanan. Dengan menggunakan
metode pengembangan waterfall yang terstruktur memastikan perkembangan yang
sistematis dari penilaian kebutuhan hingga tahap pemeliharaan memastikan sistem
yang terstruktur dengan baik. Dan pada pengujian testing dengan metode blackbox

testing website dapat berjalan dengan baik.

Kata kunci: Sistem Informasi, Website, Teknologi, Satuan Polisi Pamong Praja,

kendaraan.
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ABSTRACT

In the midst of current technological advances, Satuan Polisi Pamong Praja
(SATPOL PP) is facing challenges in managing vehicle usage and maintenance data
which is still manually using Google Spreadsheet. This manual recording method
is very vulnerable to security problems and lack of data organization. The impact
of this unorganized system can cause delays in vehicle service schedules and tax
renewals, potentially endangering drivers and causing administrative delays in
vehicle tax management. To overcome these problems, implementing a web-based
information system can be a crucial solution. This application aims to provide
benefits for the Yogyakarta Special Region Satuan Polisi Pamong Praja (SATPOL
PP) in managing vehicle data and maintenance efficiently, increasing efficiency and
security. Using a structured waterfall development method ensures systematic
development from the needs assessment to the maintenance stage ensures a well-
structured system. And in testing with the black box testing method, the website

can run well.

Keyword: infoimation system, website, technology, satuan polisi pamong piaja,

Vehicle Management.
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