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1.1 Latar Belakang

Dalam era teknologi saat ini, Satuan Polisi Pamong Praja Daerah Istimewa
Yogyakarts masih menggunakan gmgjg spreadsheet untuk manajemen  data
keamanan karena’ semun orang dengan akses link dapat mengakses data. serta
kurang tevatiir dalam mencatat jadwal service dan perpanjongan pajak kendaraan.
Hal ini dapst mengakibatkan keterlambotan dalam  servis kendarsan  dan
perpanjangan pajak, yang berpotensi mmbntmrﬂm'mdf - mfnglmmbat
pql'a;m_mimmutmm pajak kendaraan. Selain it ng terjadi be
pmmggmm keendaraan karena goople sprmd!baltﬂﬂkﬁpﬂmguncl
kendurazsn yang sedang digunakan.

Untuk mengatasi permasalahan ini, penggunaan sistem informasi hﬂbnsls

Wﬁﬁbﬂgﬂl snjusy yang tepat. website il dibarapkan dﬂpnummhnnm

!'qﬂ:lnn Fﬂm Eﬂ;hng Pruju Daersh lstimewa "I"Dg}'llkﬂlﬂl-hlm mm!ﬂ)ﬁ[n data
penggunzan dan perawatan kendaraan secara lebih nﬁn‘im. Hﬂm perancangan
slminfummm ini, digunakan metode pengembangan 'y £ ;mngmnekmhn
pada langkah-langksh sistematis mulai dari penilaian hhunmm hingoa tahap
pemelibaraan.

Béberapa batasan produk reminder mnn.ﬁm kendarann telah ditetapkan.

Fokus utamanya adalah pada pengembangan IHM website menggunakan
Bahasa PHP dengan framework Codeigniter 3. Produlk ini akan menyediakan 2 fitur

utama, yaitu manajemen kendaraan dan penggunaan kendaraan. Selam i, website
ini hanya dapat diakses oleh | user dan | admin.
Penelitian bertujuan untuk mengembangkan sistem  informasi berbasis

website guna menangani permasalahan manajemen data kendarsan pada Satuan
Polisi Pamong Praja Daemh Istimewn Yogyakartn, Tujuan vtamsnya adalah
menciptakan solusi teknolog vang efisien untuk mengatasi pencatatan manual yvang



kurang terstrukiur, rentan. dan tidak efektif dalam manajemen penggunaan dan
perawatan kendaraan.

Implementasi sistem informasi  berbasis  website diharapkan dapat
memberikan manfaat signifikan, seperti meningkatkan keamanan dan keteraturan
dalam pencatatan datn penggunasn kendaraan, memberikan pengingat terkait
jadwal servis, dan memudahkan pengelolaan perpanjangan pajak kendaraan sesuai
dengan waktu yang tepal. Hal ini dibarapkan dapat mendukung operasional yang
lebili efisien dan mefiBestih terjadiiiys bebuiasbutiline s kendaraan yang dapat

12 Proni
Satuan Polisi PMng Praja (Satpol PP) di Daerah Istimewn Yogyakara

merupakan bagian integral dari struktur pemerintahan yang bertanggting jawab
dalam menjaga ketertiban imum, menegakkan peraturan daerah, dan memberikan

perlindungan serta pelayanan kepada masyarakat. Dengan tugas utama dalam
]Hﬁﬂgihﬂmn dan pengawasan, Satpol PP DIY memilbiki pemulgmﬁ.knn
dalam mengawal  disiplin sosinl. menangani pencrliban area publik. serta
membert ikan bantuan dan petlindungan pada situasi-situasi darurat di wilayah
Daeruh [stimewa Yogyakarta.

Adapun kegiatan magang yang diselenggarakan atau dilkuti adalah dalam
bidang web programmer back end, wieb programmer front end. ULLIX designer dan
kegmmnﬂﬂmkmmnl'ﬂmeﬁmgnﬂ durasi selama 13 minggu atau 3 bulan.
Yang dimana kami dltuq:uﬁ:m ]lldl m Um dan bertanggung jawah
langsung kepada Nugraha Utsma Sudarsana, S T.P.. M.AP. selaku mentor kami
Kegistan ini bertujusn untuk memberikan pengalaman nyata kepada peserta
magang dalam pengembangan keterampilan sesual bidang masing masing. adapun
beberapa syarat yang harus dipenuhi sast mendaftar program magang di SATPOL
PP antara lain seperti surat survey pengantar magang, sural pengantar magang, dan

curriculum vitae,



1.3 Landasan Teorl

1.3.1  Sistem Informasl

Sistem informasi merupakan mtegntas dari prosedur kerja, informasi,
manusia dan teknologi informasi vang terstruktur dalam suate orgamsasi untuk
mencapal tujuan yang diinginkan dengan demikian definisi ini menekankan peran
sistem informasi dalam memenuhi kebutuhan pengolzhan data dan menyediakan
laporan kepada pihak eksternal dan nﬂmmﬁ;mas.l Juea merupakan kombinasi
antara teknologi informasi dan aktivitss individu yang menggunskan teknologi
tersebut unmmﬁkwwmwmm[lj" .

132 Pengertian Website

Website adalah kumpulan halaman digital vang memiliki informasi dalam
herbagai ﬁtmat seperti tﬁ'l:.ii‘ animasi, gambar, smt,,dm vi&n,m terkoneksi
melalui infemet yang bisa diakses oleh siapa saja. Wehsite m liga lipe
ULAIRE, ’ﬁng portoma, web statis yang memiliki halaman tidsk berubah secara
pl_-nmﬂk,_i_ﬁnmnbumhkm pengeditan manual melalui kode untuk melakukan
perubahan. ?i’iﬂg'_:.kedu& web dinsmis dirancang untuk pembanian rutin dengan
halaman backend untuk mempermudah perubahan konfen yang ada. Yang ketiga
web interaltif memungkinkan internksi antara pengguna. [2]
133 Himl

ypertext Markup Language (HTML) merupakan suaty  bahasa

pemmgrmw w dalam pembuatin tampilan pada halaman web,
HTML beﬂ:m’mk teks vang dﬂpnr dmmtmg mWhﬁhngm teks editor dan

yang dikelilingi dengan tag teks yang memungkmkan untuk melakukan berbagai
hal seperti pemformatan dasar tuhsan. Tag-tag mi memungkinkan dalam
pengaturan tata letak dun struktur halaman website dengan berbagni fitur yang dapat
disesuaikan dengan kebutuhan pengembang[2]



1.34 Css

Cascading Style Sheets (C55) merupakan bahasa pemrogramon vang
digunakan dalam mengontrol tampilan dan desain dan dokumen HTML. sehingga
memungkinkan dalam pengaturan properti seperti wama, ukuran teks, lavout. dan
elemen desain lainnya. Sehingga pengembang web dapat secara fleksibel mengatur
berbagai elemen pada halaman web yang akan ditampilkan kepada pengguna.[1]

135 Mysql

MySOL memupakan sebtiah perangkat lunak sistem manajemen basis data
SQL (Databiise Management System) atau DEMS yang memiiliki sifist multithresd
dan multi-user. Sallhmhiﬂimmn M}rSQLale;sahmdpﬂmgkai unak

L’E}mﬂjﬂ# mendukung p&nggumun beberapa phgatll ‘secarn bersamaan tanpa
nmimamiah cepat dalam menangani query sem serts kemampuan
untuk memproses SQL dalam satu waktu, MySOQL juga menawarkan berbagai jenis
kﬂlﬂmmll:h- seperti signed/unsigned integer, float, double, :hr.m da.te
136 PHP

PHP Hypertext Preprocessor, adalah bahasa skrip berbasis server yang
memiliki fungsi parsing kode PHP. Hal ini mmquphmhﬁt tampilan
wmﬂﬂzmﬁmﬁmkﬂmﬂﬂnlm peuggl.m:h:yﬁll’ “halaman HTML
perkaya Mﬂim dinamis dan dapat dﬁhﬂnknn sebagai aplikasi
lengkap. med@mmﬁﬂﬁm m;uﬁmm.ﬂbagm skrip server-side
yang tidak dapat d]mpmmmwkﬁm (browser) saat terjadi
permintaan. [2]
1.3.7 Codelgniter 3

Codeigniter merupakan sebuah  kerangka kerja PHP, Hypertext
Preprocessor yvang dapat membantu dalsm percepatan pengembangan aplikasi
website berbasis PHP daripada menulis seluruh kode program dari awal Beberapa
keuntungan penggunaan Codeigniter antara lain adalah gratis, ditulis menggunakan




PHP 4. memiliki ukuran kecil, menggunakan Konsep Model-View-Controller
{MVC), serta menggunakan Uniform Resource Locator (URL) yang sederhana.[4]

1.3.8 Blackbox

Black Box Testing, atau dikenal sebagai pengujian spesifikasi fungsional.
adalah metode pengujian vang menentukan kesesusian fungs: masukon dun
keluaran perangkal funak dengan spesifikasi yang dibutuhkan. Dalam pengujian ini,
tester mengetahui apa yang harus dilakekan oleh program tetapi tidak memahami
cara kerjonya. Confohnyn. dalam mm login, kasus uji meliputi input
nama pengguna dan knin sandi yang benar atau salah. Kelebihan Black Box Testing
meliputi efisiensi uituk kode besar, tidak memerlikan skses'ke kode, dun
Hniphm antora pﬂ'ﬁﬁf?ﬁﬂggma dan pmgnm Namun, kelemahannya
meliputi cakupan terbataskarena hanya sebagian keeil dari skenario pengujian yang
dilakukan, dan pengujian tidak efisien karena kurangnya pmgﬂﬂmhaﬁﬁtmmng
mtmﬂ]pmhﬂ lunak.[3]
139 Waterfall

M air terjun (Waterfall Model) adalah pendekatan klasik dalam
pengembangan perangkat lunak yang menggumbarksn metode pengembangan
linfer dan berurutan. Tni terdiri dari lima hingga tujith fse yang masig-masing
didefinisikan oleh tugas dan tujunn yang berbeda, rlm:!iﬂﬂshiﬁlppmngkat
lunnkﬁm_nﬂnl hw pm;mmun]!;_ Fase-fase :Ilrwlmtllﬂlpllh. Gathering and
M}ﬁﬂﬂhhﬂmm i Ft'ﬂﬁ:gm,?ﬁﬁkasl, serla Operasi &
Pemlﬂmmmﬁemggn]m model ini mencakup kepraktisan rekayasa, dokumentasi
teknis yang luas, dan kemudahan dalam Mum proyek. Namun,
kelemahannya termasuk proses pengembangan yvang lambat, kinerjo tidak optimal,
dan kesulitan dalam memahami spesifikasi swal. Model inl cocok untuk
pengembangan perangkal lunak dengan spesifikasi yang stabil, tetapi kurang sesuai
untuk provek-proyek dengan kebutuhan yang sering berubah.[3]
1310 Kebutuhan fungstonal

Kebutuhan fungsional adalah layanan yang hams disediaskan sistem.
menentukan bagaimana sistem harus bereaksi terhadap input tertentu dan



berperilaku dalam situasi tertentu. Bergantung pada jenis perangkat lunak yang
dikembanpgkan, pengguna, dan pendekatan umum yang diambil oleh organisasi,
kebutuhan ini menjelaskon apa yang harus dilakukan oleh sistem secara abstrak
agar dapat dipahami oleh pengguna. Contohnyn, dalam sistem informasi lentang
pasien, kebutuhan fungsional termasuk kemampuoan pengguna untuk mencari dafiar
janji di semua poliklinik, pencatatan daftar pasien yang telah mendaftar setiap har
untuk setipp poliklinik, dan identifikasi petugas secarn unik demgon nomor
karyvawan deanun,d_iﬁL.[ﬂ e

1.2.11 Kemmwnm

Kebutuhan non-fungsional adslah batasan mhdup layanan atau fungsi
sistem yang meliputi m waktu, proses cn aingan, dan standar vang
dikennkan: Mereka tidak terkant langsung d-angnﬂ h}m qmﬁh sistem tetapi
berhubungan dengan sifat sistem seperti keandalan dantuhnmlahutuhan
ini dapat meliputi kendala pada implementasi sistem dan berasal dari keterbatasan
augminﬁjnknn orgamisast, stau kebutuban interupernbiliﬁ imnhiiu.yn
dapat fersebar di seluruh sistem dan memiliki karaktenstik seperti kebutuhan
produk. kebutuhan organisasi, dan kebutuhan cksternal yang mencakup regulasi.
legistasi, dan etika.[4] '
1..!;,!1 Use Case

‘Use case dingram adalah teknik untuk merskam persyaratan fungsional
sistem denga m fungsionalitas yang diharapkan tinpa memperhatikan
lmplenmrﬁ_ Dhatam diagram ini. setiap use case merepresentasikan interaksi

antara aktor dengan summmwdwbﬁupn manusia alau mesin
yvang melakukan tindakin tertentu. Manfaatmva  termasuk dalam  menyusun

kebutuhan sistem, berkomunikasi dengan klien, dan merancang test case. Use case
diagram  memiliki  refasi  seperti  Associations,  Dependency. dan
Generalization/inhentance vang menghubungkan antara aktor don use case.
Karaktenistiknya mencakup kemampuan untuk meng-include atau meng-extend
fungsionalitas use case lan serta hubungan pgeneralisasi yang menunjukkan

spesialisasi antar use case.[3]



1.3.13 Activity Dlagram

Activity diagram menggambarkan alur aktivitas dalam sistem, termasuk
awal, keputusan yang mungkin terjadi. dan akhir dan setiap alur. Ini juga mencakup
proses paralel yang dapat terjadi. Activity dingram berperan sebagai state diagram
khusus yang menyoroti aksi sebagai state dan transisi vang dipicu oleh penyelesaian
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