BARB 1
FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dengan pesatnya kemajuan sistem informasi dan teknologi pada saat ini telah menuntut
penggunaan komputer di hampir disemua sektor kehidupan tidak dapat dihindan. Teknologi
informasi dapat menciptakan suatu sistem informasi, dan pengguna di berbagai bidang
pendidikan, bisnis, atau institusi, baik swasta maupun pemerintah, dapat menggunakannya
karena kemajuan teknologi [1]. Memanfaatkan sistem. informasi berbasis Web pada instasi
pendidikan atau organisasi dapat memastikan miﬂﬁm;m yang dikelola dapat mengambil
keputusan dari informasi tersebut secard produktif, efekiif. dan akurat [2]. Keberadaan sistem
informasi sudah n]ﬂﬁﬂhhunmwmm akademik pada perguruan tinggi
dalaum mehkmﬁﬂkcgmmww 3]

wz‘.'{nnﬂfmsiswmﬂnwmitas Anﬁkﬂm;:?'w- nmmpak.un salah satu
tempat penyedia layanan kegiatan organisasi mahasiswa, Akan tefapi pada Direkioral
Kemahasiswaan Universitas Amikom Yogyakarta terdapat beberapa permasalshan yang
dihadapi, antama lain: proses pengajuan proposal don LP] kegiatan masih dilakukan secara
manual yaitu dengan mengirimkan proposal melalui email dan kesulitan dalam pembuatan
laporan kegiatan ketika barus mengakumi revisi, Proses ini_dirasakan knmng efektif,
dikarenakan mahasiswa sering kali mendapatkan hambatan pada saal proses revisi maupun
dalam pen;E#n pencairan dana.

Berdasarkan uraian latar belakang tersebut. dibutubkan suatu sistem informasi
pengolahan proposal dan LPJ kegiaton huhasu- website pada Direktot Kemahasiswaan
Universitas Amikom Yogyakarta yang dapat menyimpan berkas proposal dan LPJ kegiatan
secara aman serta berkas proposal dan LPJ kegiatan yang disimpan dapat dilihat dan diambil
sesuai dengan kebutuhan dan juga dapat menampilkan proposal dan LPJ kegiatan dari tahun
ke tahun, sehingga memudahkan aktivitas pencarian arsip proposal dan LPT kegiatan. System
Development Life Cyele atau lebih dikenal dengan SDLC adalah metodelogn klasik yang
digunakan untuk membangun, memelihara dan mengunakan sistem informasi [4]. SDLC
memiliki beberapa siklus untuk mengembangkan sistem perangkat lunak. vang terdiri dan
beberapa fase: perencanaan, analisis, desain, implementasi, pengujian dan pemeltharaan [3].
Konsep SDLC mendssai model pengembangan perangkat lunsk lainnya, Model
pengembangan perangkat lunak yang banvak digunakan oleh para peneliti antara lain adalah



waterfall, spiral, prototype, Rappid Aplication Development (RAD), iterative, dan yang
lainnya [6]. Pada sistem pengembangan metode waterfall diperlukan pendekatan yang
sistematis dan berurutan untuk pengembangan proyek perangkat lunak mulai dan pendekatan
sistematis, analisis, desain, penpembangan, pengujian, implementasi dan pengelolaan [7)].
Model pads waterfall dapat dilakukan jika tahapan sebelumnya telah selesal, kemudian baru
bisa ke tahapan benkuinya sehinggs proses tidak dapat dilanjutkan jika proses sebelumnya
belum selesai [7] Selain waterfall ads juga model Protolype yang merupakan teknik yang
digunakan untuk mengumpulkan informasi tertentu dengan cepat tentang kebutuhan informasi
pengguna [6].

Madel Prototype Berfokus pada penyajian dari aspek-aspek perangkat lunak tersebut
yang akan nampak biigi pelinggan atau pemakai din Profotipe tersebiat akan dievaluasi oleh
pelanggan atay pemaka: danﬂlplki untuk: menyaring kebumhan pengembangan perangkat
lunak [6}; Kemudian Model Rﬁpﬁﬁﬂhﬁm Development (RAD) merupakan metode dengan
proses pengembangan perangkat lunak yang mengutamakan waktu dan bersifat inkremental
sehingga m_ﬂ.ﬂpﬂ dilakukan engan waktu yag relatif lehih cepat [8].

Metode yang akan digunakan unfuk pengembangan Sistem [nformasi Pengelolaan
Proposaidken iR MR EF] i Dircktarn Kemahasiswaan Universitas AmiSt8 Milivakarta
adalah metode Waterfall Kelebihan dari metode waterfall adalah Tahapan proses
pengembangannya tetap, mudah displikesikan. dan prosesnyy tertur [9].  Kemudian Data
untuk menggembangkan sebuah sistem sangat terstruktur, kﬂ.mn uthsprum dilakukan dan
diselesnikan secara lengkap sebelum melanjutkan ke proses tahap berikutnya [7]. Dengan
sistem mmmwmmmﬂqu Diritmﬁ-fﬂmhuhﬁaan Universitas
Amikom Yogyakarts

1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masalah yang diambil berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas
adalah “Bagaimana merancang dan membangun sistem informasi penggelolaan proposal dan
LPJ kegiatan berbasis web di Direktorat Kemahasiswaan Universitas Amikom Yogvakarta",

1.3 Batasan Masalah

Agar pembuatan sistem informasi i lebih terarah, terfokus dan menghindari
pembahasan terlalu luas, maka penulis perlu membatasinya, Adapun batasan masalah dalam

pembuatan sistem informasi ini adalah sebagai berikut ;



e

Studi Kasus untuk penelitian ini adalah Direktorat Kemahasiswaan Universitas
Amikom Yogyakarta,

Sistem Informasi Pengelolaan proposal dan LPY kegiatan ini hanya digunakzan di
bagian Diektortat Kemashasiswaan Universitas Amikom Yogyokarta dengan
bagian-bagian yang terkait lainnya vang ada di Diektorfat Kemahasiswaan
Universitas Amikom Yogyakartn,

Sistem dibunt berbasis website dengan mengpunakan database Mysgl serta dalam
pembuatan proposal dan LPJ kegiatan seécar keseluruhan menggunakan bahasa
pemrograman PHP.

14 Maksud dan Tujuan Penelitian

Adapun, maksud doo fujusn dari penulis mérancang sistem informasi pengelolaan
proposal dmﬂ!l:e—gmtm hM:wnbfpaﬂu penclitian inl bﬂﬂltkﬂﬂ permasalahan vang
dibahas adalah :

L.

Membangun sistem informasi pengeloluan proposal &n’l.?].w:fang dapat
menyampaikan informasi secara detail, jelas, mudah dimengerti dengan tampilan
Untuk membaniu  memydahkan  tenags  administrasi - dalam melakukan

pemantawm berkala proposal dan LPJ kegiatan organisasi mahasiswa pada
Direktorat Kemahasiswaan Universitas Amikom Yogyakarta.

Untuk menyediakan informasi yang cepat tepat, akurat mengenai data ketika
fibutuhkan

1.5 Manfaat Penelittan
Penyusunan pene]iﬁauini_w.m_lﬂ o ﬁlﬂ-l

i

Bagi Penulis

a. Memberikan pengalaman kepada penulis bagaimana menvelesaikan susty
masalah dengan menerapkan keilmuan vang didapatkan pada bangku kuliah.

b. Menambah pengetahuan penulis tentang proposal dan LPJ kegiatan
organisasi mahasiswa,

¢.  Melakukan penelitian sebagai untuk bahan penulisan skripsi.



2. Bagi Direktorat Kemahasiswaan Universitas Amikom Yogyakarta

a. Memberikan kemudshan kepada pihak  Direktorat Kemahasiswaan
Universitas ~ Amikom  Yogyakarta  dalam  pengelolaan  dan
mendokumentasikan proposal dan LPJ kegiatan.

b. Memperbarui pengelolaan proposal dan LPJ kegistan di Direktorat
Kemahasiswaan Umiversitas Amikom Yogvakarta,
¢.  Mengurangi penggunaan kertas dalam pengisian surut.
d.  Mempermudah pencarian  dats dnhgm. menyajikan proposal dan LPJ
kegiatan yang lebih baik.
1.6 Metodologi Penelitian
16,0  Pengumpalan dats
& Metode Studi Pustaka
Metode Studi Pustakn yang digunakan oleh penulis dengan carm membaca

jnmli_png berkaitan dengon penelitian don referensi don meernet vang dopat
Mﬁiu‘uaﬂ pembahasan,

b. Metode Observasi

Metode dengan pengamatan secara langsung ke tempat untik memperoleh
data dan informasi yang diperiukan, serfa sistem yang sedang berjalan di
Direktorat Kemahasiswaan Universitas .!Jlﬂmn‘{ngynkartn_

¢, Metode Wawancara
Metode Wawaneara dilakukan &l@ﬂpﬂﬂkﬂlﬁlek penelitian vaitu Direktur
Direktorat Kemahasiswaan Universitas  Amikom Yogyakarta untuk
mendapatkan keterangan dari permasalahan pengelolaan proposal dan LPJ
kegiatan organisasi mahasiswa yvang ada di Direktorat Kemahasiswaan.
1.6.2 Perancangan Sistem

Perancangan Sistem Informaosi Pengelolaan proposal dan LPJ] kegiatan menggunakan
metode perancangan, antara lain : Flowehart sistem, DFD (Data Flow Diagram), ERD (Enity



Relationship Diagram ). Relasi Antar Tabel, Struktur Tabel. dan perancangan User faterfice

untuk perancangan antarmuka sistemnya.

L.o.3 Pengembangan Sistem
Pengembangan Sistem Informasi Pengelolaan proposal dan LP] kegiatan menggunakan
metode Waterfall dengan tahapan perencanaan, pemodelan, implementasi dan pengujian.

1.6.4 Implementasi Sistem

Pada tahap ini adalah tahapan dalam membangun Sistem berdssarkan perancangan
sistem. Sistem informasi pengelolasn pmpusai_ﬁm-ﬂlxkegiﬂmn ini akan berbasis web yang
dibuat dengan Bahasa pemrogrman PHP dan menggunakan database MySQL.
L.o.5 Pengujlan Slsfem

Tahapan ferakhir adalah pengujian sistem. Pada tahap ini akin dilakukan proses untuk
mencari_kesalahan dan error yang terjadi pada sistem informasi yang telah dibuat dengan
pengujian Black box dan White bax.
1.7  Sistematika Penulisan

Sistematika dalam penulisan skripsi ini terbagi menjadi lima bab, antara lain sebagai
berikut:
BAB I PENDAHULUAN
Bab ini memust Latar Belakang, Rumusan Masaloh, Batosan Masalsh, Tujuan Penelitian,
Manfaat Pemelitian, Metodologi Penelitian, dan Sistematika Penulisan.
BAB I TINJAUAN PUSTAKA

Pada bab ini berisi tinjauan Pustaka yaitu rujukan penelitian terdahulu yang berkaitan dengan
ilmu atau masalah yang ditelii, landasan teori yang mengandung dasar-dasar teori yang
digunakan dan langkab-langkah pembuatan sistemn.

BAB Il METODE FENELITIAN

Pada bab ini menguraikan tentang gambaran objek penelitian yang merupokan gambaran
umum direktorat kemahasiswaan. Pada bab ini juga menguraikan metode pengumpulan data,

perancangan sistem, perancangan basisdata dan rancangan antarmuka.

BAB IV HASIL DAN FEMBAHASAN



Pada bab ini berisi hasil implementasi sistem dan pembahasan mengenai pengujian yang
dilakukan Sistem Informasi Pengelolaan proposal dan LPJ kegiatan Berbasis Web di Direktorat

BAB V PENUTUP
Pschhhmibmsikmmpahnymgdwhpukm Lar hasi

penelitian terhadap sistem dan saran
¥ 1 mﬂi&nﬂ]k&mﬂﬂ
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