BAB 1
PENDAHULUAN
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Penulis mulai menggelut akhir 2019 dan berawal dengan
mengerjnkun beberapa proyvek hingea akhirnyva mendapat kesempatan kerja di
sebuah desain agenst yang berlokasi di Purwokerto yaiu Fikni Studio pada Okiober
2020 lalu. Setelah bekerja selama | tahun 6 bulan saya memutuskan untuk resign
dan melanjutkan karir sebagm ULUX designer di Antikode, sebuah agensi berlokasi
di Tamgerang Selatan yang berperak di bideng web design dan development hingga
November 2022, Saat ini penulis sedang bekerja di Azensi vang berlokasi di



Yogyakarta yaitu Madeindonesia, sembari mengejar torget untuk merinis agensi
sendiri yang sekarang sudah berjalan selama | tahun.
1.2 Profil Lembaga Sertifikasi: Legalitas dan Kredibilitas

PT Antikode Desain Eksperiensia (Antikode) merupakan salah satu
perusahaan sgensi desain berbasis UNUX temama yvang berlokasi di Tangerang
Selatan dan bergerak pada bidang peranc roduk digital berupa website atua
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