BAB I
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Femhmtau animasi 2D memiliki hebﬂapu macam teknik, salah ilhmjla

Dari uraian laturlg nmnhh lm penulis membuat rumusan
dari penelitian ini adalah Bagaimana mengimplementasikan teknik frame by frame
e duel mortel,



Batasan Masalah
Adapun batasan masalah dari penelitian ini adalah :

1. Materi yang diangkt pads penelian in adalah adegan Axel terlempar
dan membalas
2 Tnhik}angd:gun:hnuhhhmﬁmhy frame 2d
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