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INTISARI 

 

Jawa Timur adalah salah satu wilayah provinsi yang terletak disebelah timur 

pulau jawa yang ada di Indonesia, yang Ibu kotanya adalah Surabaya. Jawa timur 

memiliki beberapa warisan budaya, peninggalan sejarah ataupun tempat wisata. 

Proses modeling 3D adalah cara untuk membuat permukaan atau bidang 3D secara 

virtual dari objek atau karakter sesuai dengan gambar atau rancangan asli. Tujuan 

dari penelitian ini adalah untuk membuat model 3D Provinsi Jawa Timur dan 

beberapa landmark yang ada di jawa timur yang digunakan sebagai aset animasi 

3D dalam film pendek NUSANTARA. Penelitian ini menggunakan beberapa objek 

landmark dari berbagai tempat di jawa timur seperti tugu pahlawan, rumah adat, 

candi, dan modeling objek provinsi jawa timur yang dilakukan menggunakan 

software Blender. 

Kata kunci: 3D, Modeling 
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ABSTRACT 

 

East Java is a province located to the east of the island of Java in 

Indonesia, whose capital city is Surabaya. East Java has several cultural 

heritages, historical remains and tourist attractions. The 3D modeling process is 

a way to create virtual 3D surfaces or planes from objects or characters 

according to original drawings or designs. The aim of this research is to create a 

3D model of East Java Province and several landmarks in East Java which are 

used as 3D animation assets in the short film NUSANTARA. This research uses 

several landmark objects from various places in East Java such as heroes' 

monuments, traditional houses, temples, and object modeling of East Java 

province which was carried out using Blender software. 

Keyword: 3D, Modeling


