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1.1 Latar Belakang

Perkembangan animasi 2D telah mengalami evolusi yang signifikan seiring
berjalannys waktu dan teknik tradisiongl frame by frome hingga penerapan
teknologi modern. Animasi mempﬁ&ﬁw gambar vang disusun secara
berurutan, Keti hmmﬂ gambar tersebut tﬁhm;ﬁ:‘lhu.dmgau keceputan vang
memadai, mﬁmgkammmukm terlihal bergenik. Salah satu teknik
dalam pembuatan animasi yaitu adalsh mengglml:uuﬁuk frame fy)frame. Dalam
era Digital, perangkat lunak anfmasi menjadi }n;umm&qgl industri animasi
2D. Penggunaan perangkat lunak mempermudah proses produksi dan mengurangi
km Salah satn softwore amimaesi yong munjﬂi pm!n fasilitas
ke]ﬂuﬁ#ﬁiﬁnalur 2D adalah Adobe Animate. Melalm Adnﬁmwi_m
dapat m mudah  nenerapkun  leknik amimasi _frame B frmme  dan
‘menggabungkan elemen tradisional dengan kenyamanan teknologi modem,

Kﬂ#m]’mgram studi Teknologi Informasi mMSU vang bernama
Iij'ug:m PUNTADEWA penulis mengerjakan karya animasi 2 dimensi yang
dikerjakan secara berkelompok. Pada penelitian ini, penulis mengerjakan karya
animasi 2 Dimensi berjudul Le Duel Mortel, Animasi berjudul Le Duel Moree!
senditi MWM vang mmﬁmang dua anak kecil
yang sedang bormain di kotak pasir don sedong berimajinasi bertarung di sebuah
loknsi Grond Canyon QURLR PasiT. .

Pada tahap produkst ammusi 2 dimensi berjudul Lo Duel Morte! didapatkan
adegan Ending dimana karakter Nata terlempar dan masuk ke dalam pemandangan
kota, pada adegan ini karakter berada di 2 setting lokasi yaitu tebing bebatuan tinggi
dan taman kota. Penulis menerapkan teknik frame by frame yang diperlukan dalam
adegan Nata terlempar dan masuk ke dalam pemandangan kota maka dar itu

penulis mengambil judul “Implementasi Teknlk Frame by Frame Adegan Nata



Terlempar dan Masuk Pemandangan Kota pada Fllm Animasi 2D “Le Duel
Mortel™,
1.2 Rumusan Masalah

Dari ursian latar belakang masalah di atss moka penulis membuat
perumusan dari penelitian i adalah : Bagaimana memgimplementasikan teknik
frame by frame pada adegan Nata teriempar dan masuk pemandangan kota pada
Sfilo animasi 20 “Le Duel Mortel " ?
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